INFORMATIKA

Nizs$i stupei osmiletého cyklu (prima az kvarta)

Charakteristika predmétu

Predmét informatika dava prostor vS§em zakiim porozumét tomu, jak funguje pocitac a informacni
systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v
pocitaci, kddovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém. Dava prostor pro
praktické aktivni ¢innosti a tvofivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim problémd,
projektovou ¢innosti. Pomaha porozumét svétu z pohledu informatiky jako védni discipliny, s
jejimiz zaklady seznamuje.

Dtrraz je kladen na rozvijeni zdkova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce,
algoritmizace a dalSimi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typt dat a s aplikacemi
vnimame jako prostfedek k ziskani zkusenosti k tomu, aby zadk mohl poznavat, jak pocita¢
funguje, jak reprezentuje data riizného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy
informatika fesi.

Skola klade dfiraz na rozvijeni digitdlni gramotnosti ve viech pfedmétech, k tomu piispiva
informatika svym specifickym dilem.

Organizacni a obsahové vymezeni vyucovaciho predmétu

Vyuka probiha na pocitacich v pocitacové ucebné s pripojenim k internetu. Néktera témata
probihaji bez pocitace.

V tadé Cinnosti preferujeme praci zaka ve dvojicich u jednoho pocitace, aby dochézelo k diskusi
a spolupréci. Zak nebo dvojice pracuje individualnim tempem.

Vyuka je orientovana ¢innostné, s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovéiuje své
hypotézy, diskutuje, tvofi, fesi problémy, spolupracuje, pracuje projektove, konstruuje své
poznani.

Zakam je umoznéno pracovat individualnim tempem odpovidajicim jejich schopnostem, je
podporovana prace v tymu, ve dvojici. Neni kladen naprosto zadny diraz na pamétné uceni a
reprodukeci.

Téma Zaklady robotiky jako aplikace programovani i tvorba jednoduchych informacnich systému
je podstatnou soucasti vyuky informatiky. Pro realizaci tohoto tématu budeme vyuzivat
programovatelnou desku Arduino (se zapojovanim obvodi), Micro:bit (bez nutnosti zapojovat
obvody), stavebnici Lego Mindstorms. U niz§ich ro¢nikli je mozné do vyuky zapojit robot
Edison.

Témata jsou umisténa tak, aby Zaci vyuzili dosaZenych znalosti v nasledujicich tématech. Jsou
rozmisténa tak, aby dodrzovala pestrost v tématech 1 ¢innostech zaku (sttidaji se prakticka a
teoretickd témata).

Témata Digitalni technologie a Vlastni projekt jsou vnimana jako zastieSujici, zohlediujici
zakovy zkuSenosti doplnénim teoretického ramce a komplexnim provérenim ziskanych
kompetenci a pfehledu v problematice.

Casové vymezeni predmétu

Predmét je realizovan v 6. az 9. ro¢niku (prima az kvarta). Hodinova dotace odpovida uc¢ebnimu
planu: 1 —1-1-2.
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Realizovana prirezova témata

Konkrétni vstupy jsou zachyceny v obsahu vyucovaciho predmétu
e Osobnostni a socialni vychova (OSV)
o Medidlni vychova (MV)
o Vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech (VMEGS)
[ ]

Environmentalni vychova (EV)
o Multikulturni vychova (MKV)

Mezipredmétové vztahy

M — vypocty, grafy, matematické programy a aplikace, logické mysleni

Fy — vypocty, grafy, fyzikalni programy a aplikace, logické mysleni

Bi — prvni pomoc pfi zdsahu elektrickym proudem ¢i popalenin, vyukové aplikace
VV - zaklady grafiky, vizualizace, 3D tisk, tvorba obrazku, esteticka vychova

CJ — préace s textem, zaznam informaci (eknihovny atd.)

AJ, NJ — vyukové programy, ptekladace, ptikazy (ovladani, programovani) pocitace

Vychovné a vzdélavaci strategie

Vychazeji z obecnych zasad stanovenych SVP a jsou déle konkretizovany takto:

Kompetence k u¢eni — ucitel:

e vede studenty k systematickému pojeti procesu zpracovavani a vyhodnocovani informaci,
k uvédoméni si vyznamového jadra sdéleni hodnoti vysledky prace své i studentt,
porovnava je s dosavadnimi znalostmi a zkusenostmi a formuluje zavéry formou vlastnich
prezentaci, vede studenty k samostatné praci i spolupraci

e vhodnymi ukoly motivuje studenty, aby vyuzivali ke svému dal§imu vzd¢lavani
interaktivni distan¢ni formy vzdélavani nabizené na Internetu

e vede studenty k samostatnosti pti zpracovavani informaci do podoby referatti a
prezentaci.

e zaddvanim vhodnych tloh a problémi vede zaky k samostatné praci i spolupraci, nutnosti
vyhledavat informace a posuzovat je.

e motivuje zaky k u€eni ukdzkami vyuziti uciva v praxi, pokud je to mozné, umozni zakiim,
aby si platnost jeho tvrzeni mohli ovéfit sami.

e rozviji kompetence ¢astym zafazovanim prace s odbornymi Casopisy, literaturou
(1 cizojazy€nou) a Internetem.

e zafazuje do vyu€ovani praci s chybou, vede zédky k odhalovani zdmérnych chyb ve
vykladu a chyb ve vyuzivani danych poznatki v jejich okoli.

e pii hodnoceni zdkova vykonu zdiraznuje pfedevSim to pozitivni.

Kompetence k feseni problému — ucitel:
e podnécuje v studentech snahu o samostatné nalezeni feSeni problémd, provokuje intelekt
studentli otazkami jdoucimi za povrchni pohled na skute¢nosti
e presnymi pokyny uci schopnosti formulovat své poZzadavky a vyuZivat je v interakci
s pocitacem (algoritmizace)
e kontrolou vysledka dba na to, aby zaci pii praci s informacemi ovétovali kvalitu
informacnich zdrojt
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vyzaduje po studentovi, aby vlastnimi slovy vysvétlil, jak pochopil zadany tkol.

vede studenty k vyuzivani uciva z jinych pfedméti, napt. matematiky v piirodnich
veédach, fyziky v zemépise, Ceského jazyka v cizich jazycich atd.

podporuje studenty pii hledani riiznych postupti feseni zadanych tloh.

upozornuje studenty na chyby, kterych se pti praci mohou dopustit, a vede je k vylouceni
mozné chyby, napt. ovéfovanim vysledku.

vede studenty k opakovanému hledani spravnych postupi feseni, jestlize predchozi
nevedly k cili.

uci schopnosti formulovat své pozadavky a vyuzivat je v interakci s pocitacem
piedklada studentiim problémy z bézného zivota a praxe a vede je k feSeni s vyuzivanim
VT

uci studenty fesit problémy spojené s obsluhou PC (instalace, ¢isténi, ...)

Komunikativni kompetence — ucitel:

predklada skupinové aktivity s pfifazenim roli a pravidel pro komunikaci, vyzaduje od
studenttl stiidmé, jasné a logicky strukturované vyjadieni, podporuje ve studentech zajem
o smysluplné vyuzivani komunikacnich prostfedki véetné komunikace zivé

pouziva skupinové vyucovani, vede k dovednosti podfidit se zdjmu skupiny, chapat
potiebu efektivni spoluprace

Casto zafazuje samostatna vystoupeni zaki — referaty, prezentace, soutéze

chce po studentech vécnou argumentaci pti referatech, odpovédich na dotazy atd.
podporuje studenty pii praci s textem rozliSovat informace podstatné a zavadéjici apod.
rozviji komunikativni dovednosti fizenou diskusi k ucivu, které ma souvislost

s aktudlnimi problémy

vede studenty k hodnoceni vlastni samostatné prace i1 prace jinych studentii

vyzaduje pouzivani spravné (pfesné) terminologie pii komentafi vlastnich uvah, praci ...
podporuje vhodny zasah zaka do vykladu (dotaz, rozsitujici informace, upozornéni na
chybu) a adekvatné na n¢j reaguje

Kompetence socialni a persondlni — ucitel:

nabada studenty k zodpovédnému piistupu k pfedmétu, feSeni tkolt 1 k jinym
kazdodennim aktivitdm

predvadi studentim zpisoby prace s informacemi, jejich zdroji a upozoriiuje na obecné
platné zasady prace s daty

vyuziva v hodinach skupinovou praci a také podporuje feSeni tloh v malych skupinkach
procvicuje se studenty vyjadfovani vlastnich stanovisek (i opacnych), studenti jsou
vedeni, aby vyslechli ndzory druhych a pfiméfené na né reagovali

vyhledava a podporuje talenty pomoci Skolnich nebo celostatnich soutézi

vede studenty k hodnoceni vlastnich vykont 1 vykont ostatnich studenta

Casto zarazuje do vyuky samostatna vystoupeni, napf. referaty, recitace, soutéze apod.
Ucitel vyzaduje dodrZzovani stanovenych pravidel, napt. fadi uceben, podminek
odevzdani praci apod.

prezentuje osobni zdjem o vyucovany obor

Obcanské kompetence — ucitel:

na ptikladech ptisobeni prvki z oblasti ICT na spole¢nost odhaluje studentim zékladni
pravidla zapojeni jedince do jejiho chodu, uci studenty kriticky posuzovat jednotliva
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feSeni problému z oblasti ICT ve spolecnosti, ocefiovat ta dobrd a uzite¢na, a motivuje
studenty k aktivnimu zapojeni vlastni tvorbou

Setrnym a ohleduplnym zachdzenim s vypocetni technikou uc¢i zodpovédnosti za svéieny
majetek

daslednou kontrolou dba na ovéieni vérohodnosti informaci a informacnich zdroja,
posuzuje jejich vzajemnou ndvaznost

disledné kontroluje plnéni ulozenych ukolii

pravidelné vyuziva domaci pfipravu ve vyucovacich hodinach

vede zaky k hodnoceni vykond druhych

voli vhodnou tématiku pro referaty (propojeni s jinymi ptedméty)

prezentuje osobni zajem o nekterd témata

Pracovni kompetence — ucitel:

vhodnym metodickym postupem vede studenty k ovladani zakladnich funkci digitalni
techniky, uci je diagnostikovat a odstranovat zékladni problémy pfti provozu digitalni
techniky

propojuje vzajemné jednotliva digitalni zafizeni, oSetfuje je a chrani pied poskozenim
svym piikladem vede studenty k dodrzovéni zdkladnich hygienickych a bezpec¢nostnich
pravidel, pfedpisi, poskytovani prvni pomoci pfi Grazu

vyzaduje vysledky zpracovavat do tabulek, grafti, prehledd a chépat funkci vypocetni
techniky jako prostfedku simulace a modelovani pfirodnich a socidlnich jevi a procesi
podporuje studenty, aby stanovili vlastni postup préce, kontrolu vysledki a vysledky sami
zhodnotili

nabizi takové aktivity, které podporuji jejich schopnosti samostatné o nééem rozhodovat,
pléanovat, ptfipravovat a realizovat

propojuje vzdjemné jednotliva digitalni zatizeni, oSetfuje je a chrani pied poskozenim

Kompetence k podnikavosti — ucitel:

vede studenty k hodnoceni vlastni postupti a vysledkl své prace

zapojuje studenty do skupinovych, tfidnich nebo Skolnich projektd, tyto aktivity
kontroluje a odborné pfi nich studentim pomaha

pomaha odhalit studenttim jejich schopnosti a rozvijet je pomoci Skolnich nebo
celostatnich soutézi.

zatazuje aktivity, které seznamuji zaky s pracovnimi piilezitostmi pro budoucnost

Digitalni kompetence — ucitel:

ovlada bézné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuZiva je pfi u€eni i pii
zapojeni do Zivota Skoly a do spole€nosti; samostatné rozhoduje, které technologie pro
jakou €innost ¢i feSeny problém pouzit

ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah,
k tomu voli postupy, zpiisoby a prostiedky, které¢ odpovidaji konkrétni situaci a ucelu
vytvafi a upravuje digitalni obsah, kombinuje rlizné forméaty, vyjadiuje se za pomoci
digitalnich prosttedkt

vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti,
zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prace

chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se s novymi
technologiemi, kriticky hodnoti jejich pfinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani
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e predchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zatizeni i1 dat, situacim s negativnim dopadem
na jeho télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich; pii spolupraci, komunikaci a sdileni
informaci v digitalnim prostiedi jedna eticky

Vzdélavani zaka se specialnimi vzdélavacimi potifebami (SVP)

Vyuka zakt se SVP vychazi z obecnych zasad stanovenych skolnim vzdélavacim programem. Ve
vyucovacich hodinéach klade vyucujici dliraz na individuélni pfistup a dostate¢nou komunikaci.
Tempo vyuky je v piipad¢€ potieby diferencovano tak, Ze zaci se SVP dostavaji jednodussi otazky
¢i tkoly, po dohodé¢ s vyucujicim si zapisuji pouze kli¢ové body poznamek k pozdé€jsimu
doplnéni ¢i jsou vhodné podpoteni spoluzakem. Zvladani latky vyucujici pravidelné kontroluje a
doporucuje zakovi vhodné ucebni metody, strategie ¢i pomicky (véetné napft.
mnemotechnickych). Vyucujici v ptipadé potteby spolupracuje na planu pedagogické podpory
(PLPP) nebo individualnim vzdélavacim planu zéka (IVP). Mezi konkrétni a pro vypocetni
techniku specifické formy podpory a motivace ke studiu patii napt. referaty na zdkem oblibené
téma, videodokumenty (v¢etné dostupnych on-line), populdrné-nauc¢na literatura, interaktivni
encyklopedie ¢i vzdélavaci hry. Vyucujici podle tématu zvazuje zadani skupinové prace a pro
podporu méné nadanych zak voli typ heterogennich skupin (s ti¢asti nadangjsich zaki), pricemz
jim pomaha s vnitini organizaci prace. V ptipad€ homogennich skupin dostdvaji Zaci méné
naro¢né a zvladnutelné ukoly, coz jim umoziuje zaziti uspéchu.

Vzdélavani nadanych a mimoradné nadanych Zaka

Vyuka zak(i mimo#adné nadanych se ¥idi obecnymi zasadami stanovenymi v SVP. Ve
vyucovacich hodinach klade vyucujici diraz na individualni pfistup a vytvareni prostoru pro
uplatnéni jejich nadstandardnich znalosti ¢i dovednosti. Obsah a tempo vyuky jsou dle moznosti
diferencovany, aby mimotadn¢ nadani zaci nestagnovali a upevnili si spolu se zbytkem tiidy
zakladni znalosti a poté ziskali nové poznatky diky roz§ifujicimu ucivu. To je v bézné hodinové
vyuce vypocetni techniky realizovano vyuzitim patfiénych rozsitujicich témat v on-line u¢ebnici
¢1 promitané prezentaci, pokrocilejsi praci s hardwarem ¢i softwarem, obohacenim vykladu nad
ramec dan¢ho tématu — napt. doplnénim podrobnéjsiho nastaveni dan¢ho programu. Béhem

k logickému a informatickému mysleni. Vytvaii problém, ktery zak analyzuje a hled4 efektivni
feSeni. Otazky tohoto typu jsou idedlni také k n€kolika minutové samostatné individualni praci.
Pti zadavani skupinové prace voli vyucujici stfidaveé obé€ zakladni formy: spolupraci nadanych
zakl (posiluje motivaci, soutéZivost i rozvoj znalosti) i spolupraci nadanych zakl s ostatnimi

v heterogenni skuping (posiluje socialni navyky, toleranci a vzdjemny respekt). Mimo béznou
vyuku nabizi vyucujici vypocetni techniky mimofadné nadanym Zakiim ucast v soutézich a
olympiadach. Dalsi formou podpory je doporuc¢ovani ¢i zaptijcovani odborné literatury,
dokumenti a dalSich materiald prohlubujicich technické, logické a informatické mysleni.

V ptipad¢ potieby vyucujici spolupracuje na tvorbé IVP pro mimotadné nadan¢ho Zaka.

Vzdélavaci obsah vyucovaciho ptedmétu INFORMATIKA
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INFORMATIKA

Prima, 1 hodina tydné

Skolni o¢ekavané vystupy (dle RVP)

Ucivo

Priifezova témata a
mezipiedmétové vztahy

Zakyné/zak:

rozpozna zakodované informace kolem sebe
zakdduje a dekdduje znaky pomoci znakové
sady

zaSifruje a desifruje text pomoci n¢kolika
Sifer

zakdduje v obrazku barvy vice zplsoby
zakdduje obrazek pomoci zdkladni
geometrickych tvart

zjednodusi zapis textu a obrazku, pomoci
kontrolniho souctu ovéri uplnost zapisu

ke kodovani vyuziva i binarni Cisla

1. Data, informace a modelovani

Ptenos informaci, standardizované kody
Znakové sady

Ptenos dat, symetricka Sifra
Identifikace barev, barevny model
Vektorova grafika

Zjednoduseni zépisu, kontrolni soucet
Binarni kéd, logické A a NEBO

M — zakladni geometrické
tvary, Ciselné operace

najde a opravi chyby u riznych interpretaci
tychZ dat (tabulka versus graf)

odpovi na otazky na zéklad¢ dat v tabulce
popiSe pravidla usporadani v existujici
tabulce

doplni podle pravidel do tabulky prvky,
zaznamy

navrhne tabulku pro zdznam dat

propoji data z vice tabulek ¢i graft

popise pomoci modelu alespoii jeden
informacni systém, s nimz ve Skole aktivné
pracuji

pojmenuje role uZivatelll a vymezi jejich
¢innosti a s tim souvisejici prava

2. Informacni systémy

Data v grafu a tabulce

Evidence dat, ndzvy a hodnoty v tabulce
Kontrola hodnot v tabulce

Filtrovani, fazeni a tfidéni dat

Porovnani dat v tabulce a grafu

Reseni problémd s daty

Skolni informaéni systém, uZivatelé, ¢innosti,
prava, databazové relace

Skolni informaéni systém, uZivatelé, ¢innosti,
prava, databazové relace

M — grafy, tabulky,
porovnavani ¢iselnych
hodnot, logické operace,
mnoziny
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popise pomoci modelu alespoii jeden
informacni systém, s nimz ve Skole aktivné
pracuji

pojmenuje role uzivateli a vymezi jejich
¢innosti a s tim souvisejici prava

nainstaluje a odinstaluje aplikaci, aktualizuje
ulozi textové, grafické, zvukové a
multimedialni soubory

vybere vhodny format pro ulozeni dat
vytvoii jednoduchy model domaci sité;
popiSe, ktera zatizeni jsou pfipojena do Skolni
sité

porovna rizné metody zabezpeceni ucti
spravuje sdileni soubort

pomoci modelu znazorni cestu e mailové
zpravy

zkontroluje, zda jsou €asti pocitace spravné
propojeny, nastaveni systému ¢i aplikace,
ukonéi program bez odezvy

3. Digitdlni technologie

Datové a programové soubory a jejich asociace
v operacnim systému

Sprava soubor, struktura slozek

Instalace aplikaci, aktualizace

Domaci a skolni pocitacova sit’

Fungovani a sluzby internetu

Princip e-mailu

Ptistup k datliim: metody zabezpeceni piistupu,
role a piistupova prava (vidét obsah, ¢ist obsah,
meénit obsah, ménit prava), digitalni stopa
Postup pfi feSeni problému s digitdlnim
zafizenim (napf. nepropojeni, program bez
odezvy, Spatné nastaveni, hlaSeni / dialogova
okna)

Ov — autorska prava,
osobni data a jejich
ochrana

v blokové€ orientovaném programovacim
jazyce sestavi program, dba na jeho citelnost
a piehlednost

po precteni programu vysvétli, co vykona
oveii spravnost programu, najde a opravi v
ném chyby

pouziva cyklus s pevnym poctem opakovani,
rozezna, zda ma byt piikaz uvniti nebo vné
opakovani,

vytvaii vlastni bloky a pouzivé je v dalSich
programech

diskutuje rizné programy pro feSeni
problému

vybere z vice moZnosti vhodny program pro
feSeny problém a sviij vybér zdlivodni

4. Algoritmizace a programovani
Vytvoteni programu
Opakovani
Podprogramy

M — logické operace
Cj — vétna stavba
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INFORMATIKA

Sekunda, 1 hodina tydné

Skolni o¢ekavané vystupy (dle RVP)

Ucivo

Prifezova témata a
mezipiedmétové vztahy

Zakyng/zak:

vysvétli znamé modely jevi, situaci, ¢innosti
v map¢ a dalSich schématech najde odpovéd’
na otazku

pomoci ohodnocenych grafti fesi problémy
pomoci orientovanych grafii fesi problémy
vytvoii model, ve kterém znazorni vice
soubéznych Cinnosti

1. Data, informace a modelovani

Standardizovana schémata a modely
Ohodnocené grafy, minimalni cesta grafu,
kostra grafu

Orientované grafy, automaty

Modely, paralelni ¢innost

M — grafické znazornéni dat,
soufadnicové systémy,
Ciselné operace

najde a opravi chyby u rGznych interpretaci
tychz dat (tabulka versus graf)

odpovi na otazky na zéklad¢ dat v tabulce
popiSe pravidla uspotadani v existujici
tabulce

doplni podle pravidel do tabulky prvky,
zaznamy

navrhne tabulku pro zdznam dat

propoji data z vice tabulek ¢i graft

popise pomoci modelu alespoii jeden
informacni systém, s nimz ve Skole aktivné
pracuji

pojmenuje role uZivatelll a vymezi jejich
¢innosti a s tim souvisejici prava

2. Informacni systémy

Data v grafu a tabulce

Evidence dat, ndzvy a hodnoty v tabulce
Kontrola hodnot v tabulce

Filtrovani, fazeni a tfidéni dat
Porovnani dat v tabulce a grafu

Reseni problémd s daty

Skolni informaéni systém, uZivatelé,
¢innosti, prava, databazové relace

M — grafy, tabulky,
porovnavani ¢iselnych
hodnot, logické operace,
mnoziny

nainstaluje a odinstaluje aplikaci, aktualizuje
ulozi textové, grafické, zvukové a
multimedialni soubory

vybere vhodny format pro ulozeni dat

3. Digitalni technologie

Datové a programové soubory a jejich
asociace v opera¢nim systému
Spréva soubord, struktura slozek

Ov — autorské prava, osobni
data a jejich ochrana
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vytvoii jednoduchy model domaci sit¢;
popise, ktera zatizeni jsou pfipojena do skolni
sité

porovna rizné metody zabezpeceni ucti
spravuje sdileni soubor

pomoci modelu znazorni cestu e mailové
Zpravy

zkontroluje, zda jsou ¢asti pocitace spravné
propojeny, nastaveni systému ¢i aplikace,
ukon¢i program bez odezvy

Instalace aplikaci, aktualizace

Domaci a Skolni pocitacova sit’

Fungovani a sluzby internetu

Princip e-mailu

Ptistup k datlim: metody zabezpeceni
piistupu, role a piistupova prava (vidét
obsah, ¢ist obsah, ménit obsah, ménit prava),
digitalni stopa

Postup pii feSeni problému s digitalnim
zafizenim (napf. nepropojeni, program bez
odezvy, Spatné nastaveni, hlaSeni /
dialogova okna)

sestavi program pro desku Micro:bit a
otestuje jej

precte program, najde v ném chybu a odstrani
ji

pouziva opakovani, rozhodovani, promeénné
ovlada vystupni zatizeni desky

pouziva vstupy ke spousténi a fizeni behu
programu

pfipoji k desce dalsi zatizeni, které z desky
ovlada

vyrtesi problém naprogramovanim desky
Micro:bit

4. Algoritmizace a programovani

Sestaveni programu a oziveni Micro:bitu
Ovladani LED displeje

Tlacitka a senzory naklonu

Ptipojeni sluchatek, tvorba hudby
Orientace a pohyb Micro:bitu v prostoru
Propojeni dvou Micro:bitl pomoci kabelu a
bezdratove

Ptipojeni a ovladani externich zatizeni

z Micro:bitu

M - logické operace
Fy — princip fungovani
senzord

IVT -10




INFORMATIKA

Tercie, 1 hodina tydné

Skolni o¢ekavané vystupy (dle RVP)

Ucivo

Priifezova témata a
mezipiedmétové vztahy

Zakyné/zak:

vysvétli znamé modely jevi, situaci, ¢innosti
v map¢ a dalSich schématech najde odpoveéd’
na otazku

pomoci ohodnocenych grafti fesi problémy
pomoci orientovanych grafii fesi problémy
vytvoii model, ve kterém znazorni vice
soubéznych Cinnosti

1. Data, informace a modelovani

Standardizovana schémata a modely
Ohodnocené grafy, minimalni cesta grafu,
kostra grafu

Orientované grafy, automaty

Modely, paralelni ¢innost

M — grafické znazornéni dat,
soufadnicové systémy,
Ciselné operace

pii tvorbe vzorcl rozliSuje absolutni a
relativni adresu bunky

pouziva k vypoctim funkce pracujici s
Ciselnymi a textovymi vstupy (pramér,
maximum, pofadi, zleva, délka, pocet, kdyz)
fesi problémy vypoctem s daty

pfipiSe do tabulky dat novy zdznam

sefadi tabulku dat podle daného kritéria
(velikost, abecedné)

pouziva filtr na vybér dat z tabulky, sestavi
kritérium pro vyfeSeni ulohy

ovéti hypotézu pomoci vypoctu, porovnanim
nebo vizualizaci velkého mnozstvi dat

2. Informacni systémy

Relativni a absolutni adresy bunék

Pouziti vzorcl u riiznych typt dat

Funkce s ¢iselnymi vstupy

Funkce s textovymi vstupy

Vkladani zaznamu do databazové tabulky
Razeni dat v tabulce

Filtrovani dat v tabulce

Zpracovani vystupil z velkych souborti dat

M — grafy, tabulky,
porovnavani ¢iselnych
hodnot, logické operace,
mnoziny

nainstaluje a odinstaluje aplikaci, aktualizuje
ulozi textové, grafické, zvukové a
multimedialni soubory

vybere vhodny format pro ulozeni dat

vytvoii jednoduchy model domaci sité;
popise, ktera zatizeni jsou pfipojena do Skolni
sité

3. Digitalni technologie
Datové a programové soubory a jejich
asociace v opera¢nim systému
Spréva soubort, struktura slozek
Instalace aplikaci, aktualizace
Domadci a Skolni pocitacova sit’

Ov — autorské prava, osobni
data a jejich ochrana
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porovna rizné metody zabezpeceni uctt
spravuje sdileni soubort

pomoci modelu znazorni cestu e mailové
Zpravy

zkontroluje, zda jsou ¢asti pocitace spravné
propojeny, nastaveni systému ¢i aplikace,
ukon¢i program bez odezvy

Fungovani a sluzby internetu

Princip e-mailu

Ptistup k datlim: metody zabezpeceni
piistupu, role a piistupova prava (vidét
obsah, Cist obsah, ménit obsah, ménit prava),
digitalni stopa

Postup pii feSeni problému s digitalnim
zafizenim (napf. nepropojeni, program bez
odezvy, Spatné nastaveni, hlaSeni /
dialogova okna)

v blokov¢ orientovaném programovacim
jazyce sestavi piehledny program k vyfesSeni
problému

po ptecteni programu vysvétli, co vykona
ov¢ii spravnost programu, najde a opravi

v ném chyby

pouziva podminky pro vétveni programu,
rozezna, kdy je podminka splnéna

spousti program mysi, klavesnici, interakei
postav

pouziva soufadnice pro programovani postav
pouziva parametry v blocich, ve vlastnich
blocich

vytvoii proménnou, zméni jeji hodnotu,
ptecte a pouzije jeji hodnotu

diskutuje rtizné programy pro feSeni
problému

hotovy program upravi pro feSeni ptibuzného
problému

4. Algoritmizace a programovani

Vétveni programu, rozhodovani
Graficky vystup, soutadnice
Podprogramy s parametry
Proménné

Pole

M — logické operace
Cj — vétna stavba
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INFORMATIKA

Kvarta, 2 hodina tydné

Skolni o¢ekavané vystupy (dle RVP)

Ucivo

Priifezova témata a
mezipiedmétové vztahy

Zakyné/zak:

e vysvétli znamé modely jev, situaci, ¢innosti

e v map¢ a dalSich schématech najde odpoveéd’
na otazku

e pomoci ohodnocenych grafti fesi problémy

e pomoci orientovanych grafii fesi problémy

e vytvoii model, ve kterém zndzorni vice
soubéznych Cinnosti

1. Data, informace a modelovani

Standardizovana schémata a modely
Ohodnocené grafy, minimalni cesta grafu,
kostra grafu

Orientované grafy, automaty

Modely, paralelni ¢innost

M — grafické znazornéni dat,
soufadnicové systémy,
Ciselné operace

e najde a opravi chyby u riznych interpretaci
tychz dat (tabulka versus graf)

e odpovi na otazky na zaklad¢ dat v tabulce

e popiSe pravidla uspotadani v existujici
tabulce

e doplni podle pravidel do tabulky prvky,
zaznamy

e navrhne tabulku pro zdznam dat

e propoji data z vice tabulek ¢i grafii

e popiSe pomoci modelu alesponi jeden
informacni systém, s nimz ve Skole aktivné
pracuji

e pojmenuje role uZivatelll a vymezi jejich
¢innosti a s tim souvisejici prava

2. Informacni systémy

Data v grafu a tabulce

Evidence dat, ndzvy a hodnoty v tabulce
Kontrola hodnot v tabulce

Filtrovani, fazeni a tfidéni dat
Porovnani dat v tabulce a grafu

Reseni problémd s daty

Skolni informaéni systém, uZivatelé,
¢innosti, prava, databazové relace

M — grafy, tabulky,
porovnavani ¢iselnych
hodnot, logické operace,
mnoziny

e pojmenuje Casti pocitace a popise, jak spolu
souvisi

e vysvétli rozdil mezi programovym a
technickym vybavenim

e diskutuje o funkcich opera¢niho systému a
popise stejné a odlisné prvky nékterych z nich

3. Digitalni technologie
Hardware a software
e SloZeni soucasného pocitace a
principy fungovani jeho soucasti

Ov — ochrana osobnich
udaju, lidska prava, obcanska
prava, autorska prava

Fy — fyzikalni jevy
aplikované v ICT, mechanika
Bi — ekologie

M — kompresni algoritmy
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na prikladu ukaze, jaky vyznam ma komprese
dat

popise, jak funguji vybrané technologie z
okoli, které povazuje za inovativni

na schematickém modelu popise princip
zasilani dat po pocitacové siti

vysvétli vrstevnikovi, jak funguji nékteré
sluzby internetu

diskutuje o cilech a metodach hackert
vytvoii myslenkovou mapu prvka
zabezpeceni pocitace a dat

diskutuje, ¢im v§im vytvari svou digitalni
stopu

Sité

Operacni systémy: funkce, typy,
typické vyuziti

Komprese a forméaty souborti
Fungovani novych technologii kolem
m¢ (napf. smart technologie,
virtualni realita, internet véci, umeéla
inteligence)

Typy, sluzby a vyznam pocitacovych
siti

Fungovani sité: klient, server,
switch, paketovy prenos dat, IP
adresa

Struktura a principy Internetu,
datacentra, cloud

Web: fungovéani webu, webova
stranka, webovy server, prohlizec,
odkaz/URL

Princip cloudové aplikace (napt. e
mail, e-shop, streamovani)

Bezpecnost

Bezpecnostni rizika: ttoky (cile a
metody Uto¢nikl), nebezpecné
aplikace a systémy

Zabezpeceni pocitace a dat:
aktualizace, antivir, firewall,
zélohovani a archivace dat

Digitalni identita

Digitalni stopa: sledovani polohy
zafizeni, zdznamy o piihlasovani a
pohybu po internetu, sledovani
komunikace, informace o uzivateli v
souboru (metadata); sdileni a trvalost
(nesmazatelnost) dat

Fungovani a algoritmy socialnich
siti, vyhleddvani a cookies
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fesi problémy sestavenim algoritmu

v blokov¢ orientovaném programovacim
jazyce sestavi piehledny program k vyfeSeni
problému

oveii spravnost programu, najde a opravi

v ném chyby

diskutuje rtizné programy pro feseni
problému

vybere z vice moznosti vhodny program pro
feSeny problém a svlij vybér zdtivodni

fesi problém jeho rozdélenim na ¢asti pomoci
vlastnich blokt

hotovy program upravi pro feseni piibuzného
problému

zvazuje pristupnost vytvoreného programu
riznym skupindm uzivatell a dopady na né
podle navodu nebo vlastni tvotivosti sestavi
robota

upravi konstrukei robota tak, aby plnil
modifikovany kol

vytvoii program pro robota a otestuje jeho
funkcnost

pfecte program pro robota a najde v ném
pfipadné chyby

ovlada vystupni zafizeni a senzory robota
vyiesi problém tim, Ze sestavi a naprogramuje
robota

4. Algoritmizace a programovani

Programovaci projekt a plan jeho realizace
Popséni problému

Testovani, odladéni, odstranéni chyb
Pohyb v soufradnicich

Ovladani mysi, posilani zprav
Vytvéfeni proménné, seznamu, hodnoty
prvkili seznamu

Nastroje zvuku, Upravy seznamu
Import a editace kostymil, podminky
Néavrh postupu, klonovani.

Animace kostymi postav, udalosti
Analyza a navrh hry, stfidani pozadi,
proménne

Vyrazy s proménnou

Tvorba hry s ovladdnim, vice seznamil
Tvorba hry, ptikazy hudby, proménné a
seznamy

Sestaveni a oziveni robota

Sestaveni programu s opakovanim,

s rozhodovanim

Pouzivani vystupnich zafizeni robota
(motory, displej, zvuk)

Pouzivani senzoru (tlacitka, vzdalenost,
svétlo/barva)

Cteni programu

M — logické operace

Cj — vétna stavba, tvorba
dialogu, ptib&h, vypravéni,
slovni projev, prezentace

Ov — moralni a mravni
zéasady pfi tvorbé a
prezentaci digitalniho obsahu
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