Informatika — maturitni okruhy/otazky 2022/2023

1. Informace a data

Zdroje (multimédia, knihy, internet), vztah informace a data; druhy signalu, zpracovani (digitalizace, kédovani,
vzorkovani, kvantovani, Ciselné soustavy), prenos, vyhledavani a ukladani informace, typy soubort, komprimace
(ztratovd, bezeztratova — metody); jednotky informaci (B, b — prevody; predpony soustavy Sl a bindrni predpona);
kédovani znakd ASCII, UTF-8.

2. Pocita¢ a ergonomie prace s pocitacem

Historie vzniku pocita¢d — vyznamné osobnosti, technologie, vynalezy, mezniky, generace pocitacl, budoucnost,
zakladni ¢asti pocitace, architektura PC, von Neumanova koncepce, zakladni komponenty, periferie, typy pocitacq;
ergonomie prace na pocitaci (zakladni pravidla, nastaveni pocitace apod.).

3.  Operacni systém, soubor a slozka

Operacni systém — historie, funkce, déleni, multitasking, princip, historie, druhy, vyhody a nevyhody, nastaveni,
informace o systému, ovladaci panely, sprava disk(, pfikazovy fadek, spravce uloh, prace se souborem a slozkou
(vytvareni, kopirovani, vyhledavani, komprimace); souborovy manazer, souborovy systém.

4. Software

Rozdéleni, licence, vrstvy, svobodny software; konkrétni pfiklady aplikacniho softwaru; nezadouci software,
bezpecnost, viry, antivirové programy, prevence.

5. Hardware
Zakladni deska, BIOS, sbérnice, porty, procesor, chlazeni, paméti (vnitini, vnéjsi).

6. Vstupnia vystupni zarizeni

Vstupni a vystupni zafizeni — parametry, zplsob pFipojeni, popis technologie.
7.  PocitaCova sit

Rozdéleni, architektura (modely, topologie), ¢asti, aktivni a pasivni sitové prvky.

8. Internet

Historie, soucasnost, sluzby, protokoly (FTP, WWW, POP3, ...), domény, IP, funkce serveru, pfipojeni, bezpecnost na
internetu, kriminalita, online tvorba a sdileni dokument( (formulare, disk).

0. Prezentace

Zasady prezentovani informaci a textu (typografie, prezentace, mluveny projev, mluveny komentaft, citace),
vytvoreni prezentace v programu Powerpoint (snimek, text, tabulka, obrazek, graf, casovani, Sablony, pozadi,
graficky vzhled, odkazy, uloZeni prezentace).

10. Textovy procesor —dokument

MS Word — nastaveni programu, format, pismo, odstavec, nadpisy, Cislovani, tvorba a vzhled dokumentu, zdhlavi a
zapati (rychlé ¢asti), sablony, tabulatory, sloupce, styly, obsah, hledani a nahrazovani, hromadné uUpravy, grafika.

11. Textovy procesor — funkce

MS Word — tabulka (zakladni zpUsoby tvorby tabulky a jeji editace), schéma, seznam, rejstfik, reference, revize,
hromadna korespondence (pfipojeni adres, filtrovani, vystup).

12. Tabulkovy procesor —tabulka a graf

MS Excel — tabulky, buriky, format, vzorce, podminéné formatovani, ovéreni dat, grafy, filtrovani



13. Tabulkovy procesor — funkce
MS Excel — funkce (datum a Cas, vyhledavaci, matematické, logické, textové), kontingencni tabulky a grafy

14. Video a animace
Formaty, komprese, pofizeni, staZzeni, zasady nataceni, vybér kvalitnich snimku, uloZeni, programy pro Upravu, stfih,
zvuk, klicovani, titulky, prechody, efekty, export; moznosti vytvareni animace (frame-by-frame, HTMLS5).

15. Pocitacova grafika

Druhy pocitacové grafiky, vyuZiti, barevné modely (RGB, CMYK, HSV), digitalizace, komprese, rozliseni, barevna
hloubka, grafické programy, grafické formaty.

16. Bitmapova grafika

Definice, uziti, formaty, programy, prace v rastrovém grafickém editoru — vybér, ofez, velikost obrazku,
transformace, retuse, Upravy obrdzku, barevnost, jas, kontrast, vrstvy, masky vrstvy.

17. Vektorova grafika

Definice, nastroje, uziti, zakladni tvary, poradi a skladani, objekty a jejich vlastnosti, tvarovani, transformace, logické
operace, zarovnani objektd, texty.

18. Relacni databaze

Rela¢ni databaze, ER diagram, zakladni pojmy (PK, FK, relace, atribut, entita), tvorba ndvrhu, sestaveni tabulky,
relace a jejich typy, formulare.

19. Relaéni databaze — dotaz
Popis databaze, filtrovani, pocitané pole, dotazy, fazeni, kritéria, agregacni funkce, souhrny, kfizovy dotaz, sestavy.

20. Webova stranka

Historie WWW, zakladni pravidla zapisu, tvorba www stranky, editory, redakéni systém, hypertextovy odkaz,
propojeni webovych stranek, zakladni struktura webové stranky (znacky pro ¢lenéni dokumentu).

21. Webova stranka — formatovani textu

Fyzické a logické formatovani textu, odstavec, zalomeni fadku, zakladni znacka pro formatovani, seznamy, vloZeni
obrazku, videa, zvuku, iframe, tabulka, moznost dalSiho formatovani pomoci CSS.

22. Kaskadoveé styly
ZpUsoby pfipojeni kaskadovych styl(i (vyhody a nevyhody), zakladni syntaxe, tfida a identifikator, formatovani
vzhledu stranky pomoci CSS, dynamické prvky CSS, pseudotfidy.

23. Algoritmizace, vyvojovy diagram, programovani

Co je to algoritmus (historie, zakladni vlastnosti, druhy), postup algoritmizace, sestaveni vyvojového diagramu (popis
a symboly zakladnich prvkd), co je to proménnad, datové typy, typy programovacich jazyk( (vyssi/nizsi,
kompilované/interpretované, objektové orientované, blokové vizualni programovaci jazyky); ukazka libovolného
programovaciho jazyka (popis syntaxe, moznosti, vytvareni proménné, vétveni apod.).

24. Programovani — vstup a vystup
Reseni ulohy v jazyce Python — vstup a vystup, vytvoieni proménné, vypocet, ovéien.

25. Programovani—vétveni a cyklus
Redeni Ulohy v jazyce Python — poufiti vétveni, cyklu, rekurze, vytvéaieni funkce/definice, parametry.

26. Programovani — prace se souborem
Reseni ulohy v jazyce Python — vytvoreni nového souboru, zapis do souboru, precteni obsahu, vyhledavani.



