Maturitni otazky - tematické okruhy

Informace — zdroje (multimédia, knihy, internet), zpracovani (kédovani,

1 v, .
Ciselné soustavy)

2 Informace — typy soubort, komprimace

3 Informace — zobrazeni v paméti pocitace, jednotky informaci (B, b),
prevody

4 Souborovy manazer — prdce se soubory, komprimace, stromova
struktura

5 Windows — nastaveni plochy, prostfedi OS

6 Operacni systémy

7 Soubory, slozky, souborovy systém WIN

8 Software — rozdéleni, licence

9 Hardware — historie, architektury PC, von Neumanova koncepce

10 Hardware — zakladni deska, sbérnice

11 Hardware — procesor, chlazeni

12 Hardware — paméti (vnitfni, vnéjsi)

13 Hardware — vstupni zafizeni

14 Hardware — vystupni zafizeni

15 Hardware — typy pocitacli, moderni zafizeni (tablety, ¢tecky, fotoaparaty)

Word — format, pismo, odstavec, tvorba a vzhled dokumentu, tabulatory

16 (CV, Zadost)

17 Word — grafika v textu, textové pole, graficky vzhled dokumentu

18 Word — sloupce, styly, obsahy

19 Word — tabulky, seznamy, nastaveni vzhledu stranky a tisku

20 PC sité — rozdéleni, architektura (modely), ¢asti

21 Internet — sluzby — protokoly (FTP, WWW, POP3, ...), domény, IP

22 Internet — princip funkce (funkce server(), pfipojeni, smérovace, WIFI
23 Internet — interaktivni a neinteraktivni komunikace

24 Internet — bezpecnost na internetu, kriminalita

25 Internet — email, spam, nastaveni emailové schranky

26 Internet — online tvorba a sdileni dokument( (formulare, disk)

27 Programovani — feSeni Ulohy (vstup, vystup, vypocet)

28 Programovani — feSeni ulohy (vétveni, cyklus)




Foto — prace s fotografii, pofizeni (zdsady), export, rozliseni, zakladni

29 prace s fotografii

30 Video — potizeni, staZeni, zadsady nataceni, vybér kvalitnich snimkd,
uloZeni

31 Video — programy pro Upravu, stfih, zvuk, export

32 Grafika — barevné modely, grafické programy

33 Grafika — digitalizace, rozliseni, barevnda hloubka

34 Grafika — bitmapova (formaty, programy)

35 Grafika — vektorova (formaty, programy)

36 Grafika — video (formaty, programy)

37 Vektorova grafika — zdkladni tvary, poradi a skladani, objekty a jejich
vlastnosti

38 Vektorova grafika — tvarovani, logické operace, zarovnani objekt(, texty

39 Bitmapova grafika — vybér, otez, velikost obrazku, transformace

40 Bitmapova grafika — retuse, Upravy obrazku, barvy

41 Bitmapova grafika — vrstvy, masky vrstvy (kolaze)

42 Ergonomie — zdravi, handicapovani lidé a PC

43 Aplikace informatiky — robotika, Ul, expertni systémy

44 Viry, antivirové programy, prevence

45 Web — ¢asti webové stranky, HTML kostra

46 Web — tvorba www stranky

47 Web — odkazy a propojeni webovych stranek

48 Web - texty, tabulky, obrazky, CSS

49 Zasady prezentovani informaci a textu (typografie, prezentace, mluvené
slovo)

50 Zaklady algoritmizace — vyvojové diagramy, zapis

51 Programovaci jazyky — vyvoj, objektové orientované programovani

52 Powerpoint — snimek, text, tabulka, obrazek, graf

53 Powerpoint — animace, ¢asovani, pfechody

54 Powerpoint — Sablony, pozadi, graficky vzhled, odkazy, uloZeni
prezentace

55 Excel — tabulky, buriky, format, vzorce

56 Excel — grafy

57 Excel — funkce

58 Excel — seznamy, souhrny

59 Databaze — tabulky, relace, formuldr

60 Databaze — dotazy, sestavy




