GYMNAZIUM STRAKONICE maturitni otazky z IVT
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INFORMACE - zdroje (multimédia, knihy, internet), zpracovani (kddovani, iselné soustavy)
WEB —tvorba www stranky (editory, redakcni systém, prezentace)

INFORMACE - typy souboru, komprimace

WEB - tabulka, propojeni bunék, styly

INFORMACE — zobrazeni v paméti pocitace, jednotky informaci (B, b), prevody

WORD - format, pismo, odstavec, tvorba a vzhled dokumentu, tabulatory (CV, Zadost)
HARDWARE — architektura PC, von Neumanova koncepce, zakladni komponenty, periferie
INTERNET — email, spam, nastaveni emailové schranky

HARDWARE — zakladni deska, sbérnice

EXCEL — funkce (datum a cas, vyhledavaci, matematické, logické)

HARDWARE — procesor, chlazeni

VIDEO — programy pro Upravu, strih, zvuk, export

HARDWARE — paméti (vnitini, vnéjsi)

PROGRAMOVANI — pole (vloZeni dat, fazeni, vystup)

HARDWARE — vstupni zafizeni

WORD - hromadna korespondence (pfipojeni adres, filtrovani, vystup)

HARDWARE — vystupni zafizeni

BITMAPOVA GRAFIKA — retu$e, Upravy obrazku, barevnost, jas, kontrast

BITMAPOVA GRAFIKA — vybér, ofez, velikost obrazku, transformace

DATABAZE — ER diagram, zakladni pojmy (PK, FK, relace, atribut, entita)

OPERACNI SYSTEMY — funkce, déleni, multitasking

MS EXCEL — grafy (vybér dat, druhy grafli a jejich vyuZziti)

SOUBORY, SLOZKY, souborovy systém WIN

MS WORD - sloupce, styly, obsahy

SOFTWARE - rozdéleni, licence

VEKTOROVA GRAFIKA — zékladni tvary, poradi a skladani, objekty a jejich vlastnosti

PC SITE — rozdéleni, architektura (modely), ¢asti

MS WORD - grafika v textu, textové pole, graficky vzhled dokumentu

INTERNET - sluzby, protokoly (FTP, WWW, POP3, ...), domény, IP

VIDEO - pofizeni, staZeni, zasady nataceni, vybér kvalitnich snimka, uloZeni
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16. INTERNET - princip fungovani (funkce servert), pfipojeni, komunikace
SOUBOROVY MANAZER — prace se soubory, komprimace, stromové struktura
17. HISTORIE VZNIKU POCITACU — vyznamné osobnosti, technologie, vynalezy, generace poditaéd, budoucnost
DATABAZE — tabulky, relace, formula¥
18. INTERNET — bezpecnost na internetu, kriminalita
EXCEL — tabulky, bunky, format, vzorce, podminéné formatovani
19. GRAFIKA — barevné modely, grafické programy
WEB - texty, tabulky, obrazky, CSS
20. GRAFIKA —digitalizace, rozliseni, barevnda hloubka
PROGRAMOVANI — fe$eni tlohy (vstup, vystup, vypocet)
21. GRAFIKA — bitmapova (formaty, programy)
MS EXCEL — seznamy, souhrny, kontingenéni tabulky
22. GRAFIKA — vektorova (formaty, programy)
DATABAZE — dotazy, sestavy
23. GRAFIKA — video (formaty, programy)
WEB — odkazy a propojeni webovych stranek
24, ERGONOMIE - zdravi, handicapovani lidé a PC
PROGRAMOVANI — feseni tlohy (vétveni, cyklus)
25. BITMAPOVA GRAFIKA — vrstvy, masky vrstvy (kolaze)
MS WORD - tabulky, seznamy, nastaveni vzhledu stranky a tisku
26. VIRY, ANTIVIROVE PROGRAMY — prevence
VEKTOROVA GRAFIKA — tvarovani, logické operace, zarovnani objekt(, texty
27. WEB — ¢asti webové stranky, HTML kostra
FOTOGRAFIE — prace s fotografii, pofizeni (zasady), export, rozliseni, zakladni prace s fotografii
28. ZASADY PREZENTOVANI INFORMACI A TEXTU (typografie, prezentace, mluveny projev, mluveny komenta¥, citace)
INTERNET — online tvorba a sdileni dokumentt (formulare, disk)
29. ZAKLADY ALGORITMIZACE — vyvojové diagramy, zapis
POWERPOINT — snimek, text, tabulka, obrazek, graf, casovani
30. PROGRAMOVACI JAZYKY — vyvoj, objektové orientované programovani

POWERPOINT - 3ablony, pozadi, graficky vzhled, odkazy, uloZeni prezentace



