Gymnazium ] )
Strakonice GYMNAZIUM, STRAKONICE, MACHOVA 174

Dodatek Skolniho vzdélavaciho programu &. 1:
Digitalni kompetence

Na zéklad¢ Opatfeni ministra Skolstvi, mladeze a télovychovy, kterym se méni Ramcovy
vzd8lavaci program pro gymnazia, C.j. MSMT-24248/2021-2, vydava Gymnazium,
Strakonice, Machova 174 tento dodatek Skolniho vzdé&lavaciho programu (aktualizovaného
vydani platného od 1. zati 2020) tykajici se priiezového zapojeni digitdlni kompetence ve
vyuce niz$iho i vyssiho stupné gymnazia.

Od skolniho roku 2022-2023 se podafilo postupné zavést novy vzdélavaci obsah predmétu
Informatika (dfive ,,Informatika a vypocetni technika®) ve vSech ro¢nicich nizS§iho gymnazia
(prima az kvarta), v¢etné rozsifeni hodinové dotace (1-1-1-2). Od skolniho roku 2023-2024 se
podafilo zavést vzdélavaci obsah nové Informatiky také v prvnim a druhém ro¢niku vyssiho
gymnazia (2-2-0-0), na néz navazuje moznost volitelného seminafe z informatiky. Podrobné je
obsah nové Informatiky rozpracovan zvlast pro niz$i a vyssi gymnazium (viz kapitoly 5.11
a 5.11b ). Stejn¢ tak je nize rozpracovano konkrétni rozvijeni digitalni kompetence
Vv jednotlivych predmétech.

Obecné je realizace rozvijeni digitalni kompetence pojata takto:

Niz§i gymnazium (prima azZ kvarta):

o 7ak ovlada digitalni zatizeni, vybrané aplikace a sluzby pfi Skolni i samostatné praci,
s digitalnimi technologiemi pracuje zodpovédné a vyuziva jejich moznosti k rozvoji
znalosti 1 spolecensky prospésnych postojl

o 7zak ziskava, posuzuje, spravuje, sdili a vyuziva digitalni data a informace v riznych
formatech, k cemuz voli funk¢ni metody a ucelné postupy

o 7ak vytvafi, vylepSuje a propojuje digitalni obsahy v riznych formatech a vyjadiuje se
paletou digitalnich prostiedkd v souasném digitalizovaném svété

e 7ak navrhuje a voli s vyuZitim digitalnich technologii feSeni technickych i jinych
problémi

e 7ak se vyrovnava s vysokym tempem proménlivosti digitalnich technologii a s jejich
vyuzitim pfispiva k ochrané Zivota jedince, spole€nosti i Zivotniho prostfedi

e 7ak s vyuzitim digitalnich technologii pfedchdzi rizikovym a ohroZujicim situacim,
zachovava zasady bezpec¢ného chovani a nakladani s informacemi v kyberprostoru

e 74k jedna pfi uzivani digitalnich technologii eticky a s respektem k praviim a ochrané
osobnosti ostatnich lidi, véetné eticky prospé$ného vyuziti umélé inteligence

Vyssi gymnazium (v€. kvinty azZ oktavy):

e 74k ovlada rozli¢na digitalni zafizeni, vybrané aplikace a sluzby pfi Skolni i
samostatné praci, s digitdlnimi technologiemi pracuje zodpovédné a vyuziva jejich
moznosti k rozvoji znalosti i spole¢ensky prospésnych postoju a aktivit



o 7ak ziskava, ovetuje, posuzuje, spravuje, sdili a vyuziva digitalni data a informace
v raznych formatech, k ¢emuz voli funkéni metody a ticelné postupy, které propojuje
s faktografickymi znalostmi z oblasti pfirodnich i spole¢enskych obort

e zak navrhuje, vytvari, vylepSuje a propojuje digitalni obsahy v riznych formatech a
vyjadiuje se paletou digitalnich prostfedkii v soucasném digitalizovaném svéte

e 7zak navrhuje a voli s vyuzitim digitalnich technologii feseni technickych,
spolecenskych i jinych problémi, v¢. environmentéalnich

e 74k se vyrovnava s vysokym tempem proménlivosti digitalnich technologii a s jejich
vyuzitim pfispiva k ochrané Zivota jedince, spoleCnosti i zivotniho prosttedi

e 7ak s vyuzitim digitalnich technologii pfedchdzi rizikovym a ohrozujicim situacim,
zachovava zasady bezpecného chovani a nakladani s informacemi v kyberprostoru,
pokracuje ve sledovani rizik a trendti v kyberbezpecnosti

e 7ak jedna pfi uzivani digitalnich technologii eticky a s respektem K praviim a ochrané
osobnosti ostatnich lidi, v€etné eticky prospé$ného vyuziti umél¢ inteligence, kterou
chépe jako prostiedek a nastroj s vyhodami i riziky zneuziti

Realizace rozvoje digitalni kompetence v jednotlivych predmétech:
1) Cesky jazyk a literatura

Niz§i gymnazium

Zak/zakyné dokéaze:

e vyhledat na internetu adekvatni a ovéfené informace k probiranym jeviim (napt. zjisti
udaje o historickeé ¢i literarni postaveé zminované v analyzovaném textu)

e pfipravit prezentaci na probirané téma (napf. shrnuti pravidel o ¢arce ve vété
jednoduché) — véetné vlozeni obrazki a grafické Gpravy prezentace (rizné druhy
pisma, podbarveni...)

e pouzivat prostiedi Google Classroom:

a) pracovat ve sdileném textovém dokumentu

b) ptilozit k vypracovani ukolu fotografii ru¢né psaného textu
c) stahnout a vytisknout materialy potfebné pro vyuku
Vyssi gymnazium

74k/zakyné dokéaze (s ohledem na to, Ze Zaci prichazeji ze ZS s riiznou irovni digitalnich
kompetenci, je nutné nejprve zajistit, aby vSichni Zaci dosahli stejné prvotni tirovné
digitalnich kompetenci — z tohoto diivodu je po¢atecni osvojovani digitdlnich kompetenci
totozné s niz§im stupném gymnazia, poté navazuji kompetence pokrocilejsi):

e vyhledat na internetu adekvatni a ovétené informace k probiranym jeviim (napft. zjisti
udaje o historické ¢i literarni postavé zminované v analyzovaném textu)

e pfipravit prezentaci na probirané téma (napf. shrnuti pravidel o ¢arce ve vété
jednoduché) — vcetné vlozeni obrazki a grafické Gpravy prezentace (rizné druhy
pisma, podbarveni...)

e pouzivat prostfedi Google Classroom:

a) pracovat ve sdileném textovém dokumentu
b) ptilozit k vypracovani ukolu fotografii ru¢né psaného textu
c) stahnout a vytisknout materialy potfebné pro vyuku



pfipravit text referatu v prostedi Microsoft Word na zadanou knihu véetné vlozeni
tabulek a obrazk a uplatnéni horizontalniho a vertikalniho ¢lenéni textu (pouzivani
styll, automatické ¢islovani kapitol apod.)

vyhledat a prezentovat audio- a videoukazky spojené napf. s probiranym literarnim
dilem

pracovat s interaktivni tabuli

pracovat s elektronickou verzi knih a s audioknihami

posoudit vérohodnost internetovych zdroji, s nimiz pracuji

pouzivat Internetovou jazykovou prirucku (https://prirucka.ujc.cas.cz/) a elektronické
slovniky ¢eského jazyka (napt. https://ssjc.ujc.cas.cz/)

mit povédomi o existenci ¢eskych jazykovych korpust (napt. https://www.korpus.cz/)

2) Anglicky jazyk

Niz$i gymnazium

Zact:

dokazi pouzivat digitalni nastroje kontroly pravopisu a gramatiky pii vytvareni
textovych dokumentt

dokazi pracovat s online ptekladovymi a vykladovymi slovniky

znaji a pouzivaji online zdroje pro vlastni vzdélavani (youtube, doporu¢ené webové
portaly)

dokazi ptipravit prezentaci ¢i vizualni material (plakat, infografika...) za pouziti
zvolenych program ¢i aplikaci (PowerPoint, Canva, VistaCreate aj.)

dokazi vyuzit online aplikace a software pro vytvoreni jednoduchého videa

umi pracovat v prostiedi Google Classroom

dokézi vyuzit Al pro dopliovani ¢i dovysvétlovani probirané latky, uci se hodnotit
kvalitu a spolehlivost ziskanych vystupt

dokazi pracovat s autentickymi zdroji informaci — online tisk, streamy, online TV
dokazi posoudit pravdivost online zdrojti véetn¢ odhaleni zfejmych deepfakes

Vys$§i gymnazium

Zaci:

dokazi pouzivat kontroly pravopisu a gramatiky pfti vytvateni textovych dokumenti —
zabudované v textovych editorech nebo online (Grammarly, Spell-checker...)

dokézi efektivné pracovat s online ptekladovymi a vykladovymi slovniky pro nalezeni
nejvhodnéjsich prekladi slov

dokéZi pouzivat online slovniky synonym

znaji a pouZzivaji online zdroje pro vlastni vzdélavani

online vzdélavaci kanaly na socidlnich sitich a youtube

webové stranky slouzici k vyuce a procvi¢ovani anglictiny

aplikace slouzici k vyuce a procvicovani anglictiny

MOOC — Massive Open Online Courses slouzici nejen k vyuce anglictiny, ale i
jinych predméth v anglictiné

dokazi ptipravit prezentaci ¢i vizualni material (plakat, infografika...) za pouziti
zvolenych programi ¢i aplikaci (PowerPoint, Canva, VistaCreate aj.)

dokdzi vyuzit online aplikace popt. programové vybaveni Skoly pro vytvofeni
jednoduchého videa

o O

O


https://prirucka.ujc.cas.cz/
https://ssjc.ujc.cas.cz/
https://www.korpus.cz/

umi pracovat v prostfedi Google Classroom

dokdzi vyuzit Al pro dopliiovani ¢i dovysvétlovani probirané latky, jsou schopni
kriticky hodnotit relevantnost poskytovanych vystupti a jejich spravnost

dokazi pracovat s autentickymi zdroji informaci — online tiskoviny, zpravodajské
streamy, online TV

dokézi posoudit pravdivost online zdrojti véetn¢ odhaleni zfejmych deepfakes

3) Némecky jazyk

Niz§i gymnazium

Prace s interaktivnimi cvic¢enimi v online prostiedi ucebnice

Vyuziti digitdlnich zdroji pro tvorbu jednoduchych textii, prezentaci a projekta
V ném¢iné

Rozvoj porozuméni digitalnimu obsahu (napt. videa, podcasty, webové stranky v NJ)
Zaklady digitalni etiky — bezpecné chovani online, respekt k autorstvi

74k vytvoti jednoduchy digitalni vystup (napf. prezentaci v NJ).

74k vyhled4 a zhodnoti zakladni informace v némeckého jazyce na internetu.

74k se orientuje v digitalnim prostiedi uéebnice a vyuziva jeji interaktivni cviceni.

Vyssi gymnazium

4)

Prace s multimedidlnimi materidly ucebnice — videa, interaktivni ulohy, online testy
Tvorba komplexnich digitalnich vystupt (napt. podcast, blog, video v NJ)

Online spolupréce — sdilené¢ dokumenty, komentaie, jazykova korektura (Classroom)
Kritické hodnoceni informaci v némeckém jazyce — davéryhodnost, jazykova
manipulace

Uplatnéni pravidel digitalni etiky — citace, autorské prava, Al néstroje

Zak vytvoii digitalni projekt v néméiné (napf. podcast o aktualnim tématu).

74k vyuziva digitalni nastroje pro spolupraci a komunikaci v NJ.

7k kriticky hodnoti jazyk a obsah digitalnich médii v némeckém jazyce.

Vychova k ob¢anstvi, Zaklady spolecenskych véd

NiZ§i gymnazium

Zaci

vytvareji prezentace na aktualni témata, edituji texty, graficky a jiny material

uci se kriticky pfistupovat k digitdlnim zdrojim informaci, srovnavaji jejich troven
a divéryhodnost (digiarchivy, portaly, podcasty), véetné produktl rozvijejici se Al
dokdzi rozpoznat a upozornit na nebezpeci fake news, deep fakes a jiného
manipulativniho obsahu

seznamuji se divéryhodnymi weby, portaly ¢i aplikacemi, které rozvijeji postoje
odpovédného obcanstvi — napt.: DigiHavel (umél4 inteligence), Trainbra (kritické
mysleni), Storyboardthat (tvorba komiksti), Zlatka.in (finan¢ni gramotnost), Hoax
(poplasné zpravy), MindMup (myslenkové mapy), JISNS (audiovizudlni material)



prostiednictvim platformy Google Classroom zvladaji zéklady digitalni komunikace
a tfidéni digitalnich materiala

uci se bezpe¢nému chovani na socialnich sitich s diirazem na ochranu osobni identity,
osobnich udaju a jinych citlivych dat

uveédomuji si vyznam kybernetické bezpecnosti (napt. Jeden svét na Skolach)

zazivaji také digitalni detox podporujici prevenci zavislosti na digitalnich
technologiich

Vyssi gymnazium

Zaci

zpracovavaji materialy a prezentace na aktudlni témata, edituji texty, graficky,
audiovizualni a jiny material

kriticky pfistupuji k digitdlnim zdrojim informaci, srovnavaji jejich tiroven a
divéryhodnost (digiarchivy, portaly, podcasty...), véetné produkti rozvijejici se Al
rozpoznavaji a upozoriuji na nebezpeci fake news, deep fakes a jiného
manipulativniho obsahu

vyuzivaji portaly a weby rozvijeji postoje odpovédného obcanstvi — napf.: DigiHavel
(um¢la inteligence), Trainbra (kritické mysleni), Storyboardthat (tvorba komikst),
Zlatka.in (finan¢ni gramotnost), Hoax (poplasné zpravy), MindMup (myslenkové
mapy), JSNS (audiovizualni material)

seznamuji se s formami elektronického testovani

ptipravuji vlastni digitalni obsahy jednoduchych aplikaci, her ¢i vzdélavacich
materialt

vyzkousi si sbér a analyzu dat tykajicich se spolecenskovédnich otazek a problémi
(dotaznikova Setieni)

pochopi vyznam a fungovani bankovni identity, portalu ob¢ana, elektronického
bankovnictvi

ziskavaji aktualni informace z rejstiikovych portalt (pravni oblast)

vyzkousi si modelovani rozpoctli, webové kalkulacky (napft. splatkové ¢i hypotécni),
cenové mapy a jiné aplikace z finan¢ni oblasti

dokazi vyhledat relevantni digitalizované vzory smluv

5) Déjepis

Niz$i gymnazium

Zact:

na konkrétnich ptikladech rozpoznaji zmanipulované a falesné historické prameny,
pocinaje fotografii, pfes audiovizualni materidly az k ,,deep-fakes* a virtualni realité.
prostiednictvim badatelskych projektd vyuzivaji digitalizované prameny piistupné na
vefejnych webovych portalech (Skolni a obecni kroniky, novinovy tisk, fotografické
sbirky...)

rozviji digitalni dovednosti v oblasti editace grafiky, textl ¢i audio-vizuéalnich
materiall a jejich ukazek



zjisti, Ze existuji nevérohodné, upravené ¢i zcela falesné ,,historické* prameny a
konspiraéni teorie; kladou si otazky proc¢ a za jakym ucelem vznikly

seznami se s ukazkou dokumentdrni prace s pamétniky historickych udélosti a jejich
svédectvi vhodnou formou digitalizuji

zjistuji, jak obrovskou roli maji informace a jejich digitalni Sifeni, manipulace a
dezinformace v souc¢asné spole¢nosti, s dirazem na prekrucovani predevsim
modernich déjin

ovladaji praci a komunikaci ve Skolni platformé Google Classroom

Vyssi gymnazium

Zaci:

kriticky ovétuji a porovnavaji historické prameny (predev§im audiovizualni)

s védomim moznosti jejich ovlivnéni ¢i podvrzeni digitdlnimi néstroji ¢i umelou
inteligenci.

vyuzivaji digitalizované prameny prostfednictvim webovych portal vefejnych
instituci (www.ceskearchivy.cz, digitalni badatelna, manuscriptorium.org, totalita.cz,
holocaust.cz a dalsi).

rozviji dovednosti v oblasti editace grafickych, textovych i audiovizualnich materiald,
které vhodnou formou prezentuji.

rozpoznaji politicky, ideologicky ¢i jinak propagandisticky ovlivnéné internetové nebo
virtudlni materidly a zdroje; v€etné bézné rozsitenych konspiracnich teorii

zapojuji se do dokumentarnich projektii zamétenych na svédectvi zivych pamétnikii
déjinnych udalosti, jejichz svédectvi digitalizuji, vhodnou formou prezentuji a
archivuji.

zapojuji se do projektii organizovanych spolehlivymi vefejnymi institucemi a
vyuzivaji jejich webové portaly a zdroje — nap¥. Pamét’ naroda, Ustav pro studium
totalitnich reZimt apod.

pfi védomi d¢jinného kontextu si uv€édomuji obrovskou roli informaci a jejich
digitalniho Sifeni, véetné hrozby dezinformaci a manipulace vetejného minéni.
ovladaji praci a komunikaci ve Skolni platformé Google Classroom

6) Zemépis

Niz§i gymnazium

ZAci:
[ ]

na konkrétnich ptipadech rozpoznavaji a vysvétluji geografické jevy na zékladé
digitalnich zdroju, vcetné fotografii ¢i videi

prostiednictvim projektl vyuzivaji digitalni zdroje k ziskavani geografickych
informaci z vefejnych portalll (napf. stranky meteorologickych sluzeb, statistické
utady — napt. CSU, Geografické ro¢enka, online encyklopedie)

pouzivaji online mapové sluzby (napt. Google Maps, Mapy.com) pro vyhledavani
mist, planovani tras a ur€ovani vzdalenosti, pfi praci s nimi porovnavaji rizné mapové
vrstvy (terénni, satelitni) a jejich informacni hodnotu

ze ziskanych dat (primarnich i sekundarnich) vytvofti s vyuZzitim programt
MicrosoftOffice jednoduché digitalni grafy nebo tabulky, které pomohou vizualizovat


http://www.ceskearchivy.cz/

a interpretovat geografické jevy (napi. vyvoj poctu obyvatel, srovnani primérnych
teplot)

vytvoti jednoduchou prezentaci, poster ¢i jiné zpracovani konkrétniho tématu, kde se
kombinuje text, obrazky, mapy a video, aby vizualné predstavil geografické téma,
napiiklad regiondalni charakteristiku

analyzuji pfedlozené neveérohodné, upravené ¢i zcela faleSné geografické informace a
pfi préci s nimi se ptaji, jaky je jejich ticel ¢i kdo by mohl chtit podobné zpravy $ifit
seznamuji se s uzivatelskym rozhranim digitalnich nastroji pro geografii a uci se je
pouzivat (napt. AtlasMapy.cz)

ovladaji praci a komunikaci ve Skolni platformé Google Classroom

Vyssi gymnazium

ZAci:

kriticky pracuji s daty z geografickych informacnich systéma (GIS) a s daty dalkového
priazkumu Zemé (napf. satelitni snimky) a s védomim moznosti jejich ovlivnéni ¢i
zkresleni ovéfuji data o geografickych jevech

vyuzivaji digitalni nastroje pro sbér, analyzu a prezentaci dat, v¢etné aplikace pro
navigaci, GPS a geografické databaze (napt. AtlasMapy.cz, Mapy.com, Google Maps,
CSU, Our World In Data a dalsi)

rozvijeji dovednosti v oblasti digitalni kartografie, tvorby interaktivnich map a
vizualizace dat s vyuzitim riznych programi (napi. Mapy.com, Google Maps,
Datawrapper, MicrosoftWord a Excel)

rozpoznavaji a analyzuji geografické, politické a environmentalni problémy a
dezinformace Sifené na internetu

Zpracovavaji data z riiznych zdroju a ovétuji je, veetné zkoumani fake news ¢i vlivu
medialniho zpracovéani na vnimani obsahu textu (nejednoznacné ¢i nahodnocené
nazvy apod.)

zpracuji zadané geografické téma napft. ve formé rozsahlejsi prezentace, videa,
podcastu, posteru apod., vytvateji si a vyuzivaji zaroven i vlastni grafy, tabulky ¢i
mapy, ¢imz prokazuji hlubsi analyzu tématu

ovladaji praci a komunikaci ve Skolni platformé Google Classroom

7) Matematika

Niz$i gymnazium

74k dokaze:

vyuZit spolehlivé internetové zdroje k riznym matematickym problémim
elektronicky zapisovat a formulovat matematické postupy vcetné vsech pravidel
(typografie, formatovani, citovani zdrojt,...)

pracovat s chybou — tj. hledavat chyby a opravovat je

rozvijet dovednosti s pouzivanim raznych aplikaci a néstrojii (viz nize)

vyhledat, ovéfit a kriticky posoudit feSeni riznych matematickych soutézi a olympiad
— vyhledavani informaci, zapisovat feSeni, formulovat odpovédi, pfihlaSovat se a
orientovat se v OSMO (portal pro soutéze)

*Konkrétni néstroje rozvijejici digitalni kompetenci v matematice:

Kalkulatory: poméhaji s rutinnimi vypocty
Internet: adekvatni informace o matematickém problému, ovéri si je
mozné zdroje: umimematematiku.cz, khanacademy.org, realisticky.cz



Geogebra: volné dostupnd interaktivni online aplikace je vhodna pro vyuku
planimetrie, funkci

Word: zapis matematickych a jinych vzorct

Prezentace: pro predstaveni matematického problému, zak dodrzuje naucend pravidla
pro prezentovani (typograficka pravidla, graficka pravidla, mluvené slovo...), zapise
citace zdroji

Excel: program, ktery pomtize zadat vzorce pro riizné vypocty, vytvaret grafy,
diagramy

Dalsi aplikace: KAHOOT, WORDWALL SOCRATIVE, GOOGLE FORMULAR,
UMIMEMATEMATIKU,

Google Classroom: Platforma pro online vyuku, kde ucitelé sdili materidly, zadavaji
ukoly a komunikuji se studenty.

Prace s interaktivni tabuli

Vys§i gymnazium

74k dokaze:

vyuzit spolehlivé internetové zdroje k riiznym matematickym problémim
elektronicky zapisovat a formulovat matematické postupy vcetné vSech pravidel
(typografie, formatovani, citovani zdroju,...)

pracovat s chybou — tj. hledavat chyby a opravovat je

rozvijet dovednosti s pouzivanim riznych aplikaci a nastrojii (viz nize)

vyhledat, ovéfit a kriticky posoudit feSeni riznych matematickych soutézi a olympiad
— vyhledavani informaci, zapisovat feSeni, formulovat odpovédi, piihlasovat se a
orientovat se v OSMO (portal pro soutéze)

*Konkrétni nastroje rozvijejici digitalni kompetenci v matematice:

Kalkulatory a grafické kalkulatory: pomahaji s rutinnimi vypocty 1 s pokro€ilymi
funkcemi k feSeni rovnic a grafa

Internet: adekvatni informace o matematickém problému, ovéti si je, zapiSe zdroje
(citace zdroju);

mozné zdroje: mathematicator.cz, mathematica.cz, khanacademy.org, realisticky.cz
Geogebra: volné dostupna interaktivni online aplikace je vhodna pro vyuku
planimetrie, stereometrie, analytické geometrie, funkci, trigonometrie, ... Obsahuje
vyukové materialy, aplety 1 moznost objevovat vlastni feSeni

Word: zépis matematickych a jinych vzorct

Prezentace: pro ptfedstaveni matematického problému, zak dodrzuje naucend pravidla
pro prezentovani (typografické pravidla, graficka pravidla, mluvené slovo...), zapiSe
citace zdroji

Photomath: mobilni aplikace, kterd umoziuje studentiim vyfotit matematicky problém
a ziskat feSeni krok za krokem. Je vhodna pro samostatné uc¢eni a doméci ptipravu
Excel: program, ktery pomizZe zadat vzorce pro rizné vypocty, vytvaret grafy,
diagramy a vizualizovat data z tabulek, necha se pouZivat ve statistice, pfi feSeni
rovnic, pti vypoctech matic, determinantd.

Math4 Teacher + Math4 Student: procvi¢ovani stfedoskolské matematiky

na piikladech ulozenych v databazi, ucitelé mohou vytvatet testy pro studenty
(math4u.vsb.cz/cs)

Dalsi aplikace: KAHOOT, WORDWALL SOCRATIVE, GOOGLE FORMULAR,
UMIMEMATEMATIKU, cvi¢né testy k maturité a k pfijimacim zkouskam

od CERMATU



Google Classroom: Platforma pro online vyuku, kde ucitelé sdili materidly, zadavaji
ukoly a komunikuji se studenty.

Préce se soubory a slozkami, ukladani, export a import souborti

Prace s interaktivni tabuli

8) Fyzika

Niz§i gymnazium

Zaci:

vyhledavaji na internetu informace potfebné pro feseni fyzikalnich tiloh, obdobné¢ jako
ve fyzikalnich tabulkach

vyhledavaji na internetu informace a videa rozsitujici témata probraného uciva
rozviji digitalni dovednosti v oblasti editace grafiky, textt ¢i audio-vizualnich
materiala a jejich ukazek

zamysli se nad vérohodnosti ziskanych informaci

seznami se s moznostmi méfeni fyzikalnich veli¢in a zpracovani namétenych dat
pomoci PC (PASCO, Excel)

pracuji s kalkulatorem

pracuji s interaktivni tabuli

ovladaji praci a komunikaci ve Skolni platformé Google Classroom

Vys§i gymnazium

Zaci:
¢ vyhledavaji na internetu informace potiebné pro feseni fyzikalnich uloh, obdobné jako
ve fyzikalnich tabulkach
e vyhledavaji na internetu informace a videa rozSifujici témata probraného uciva
e rozviji digitalni dovednosti v oblasti editace grafiky, texti ¢i audio-vizudlnich
materiald a jejich ukazek
e kriticky ovefuji a porovnavaji informace (ptedevsim audiovizualni) s védomim
moznosti jejich ovlivnéni ¢i podvrZeni digitalnimi nastroji ¢i umélou inteligenci
o mé&ii fyzikalni veliiny a zpracovavaji namétena dat pomoci PC (PASCO, Excel)
e pracuji s kalkul4dtorem
e pracuji s interaktivni tabuli
e ovladaji praci a komunikaci ve Skolni platformé Google Classroom
9) Chemie

NiZ§i gymnazium

Zaci jsou schopni rozeznat nevérohodné a upravené zdroje informaci z oblasti chemie,
at’ uz jde o fotografie, texty nebo videa. Uvé€domuyji si roli digitdlnich médii pfi Sifeni
chemickych poznatki i dezinformaci.

Zaci pouzivaji digitalni nastroje pro sbér a zdznam informaci, napiiklad fotografovani
obrazkl chemickych vzorct, latek nebo experimentt. K ovétovani a rozpoznavani
chemickych struktur vyuzivaji aplikace jako ChemSketch, Google Lens nebo jiné
dostupné nastroje.



e ZAci vyuzivaji aplikace jako Wordwall, Skola s nadhledem nebo Umime fakta.

Vytvareji pracovni listy ve Wordu nebo v Canvé, které pomahaji s procvicovanim
chemickych pojmu a vzorct.

Zaci se u¢i prezentovat sva zjisténi a projekty pomoci jednoduchych digitalnich
nastrojii jako Google Prezentace nebo PowerPoint.

Zaci umi aktivné komunikovat a spolupracovat v online prostiedi, sdilet vysledky a
diskutovat o chemickych tématech s vyuzitim digitalnich platforem.

Vys$§i gymnazium:

10)

Zéci dokazi vyhledat a kriticky posoudit spolehlivé chemické zdroje na internetu. Ugi
se pracovat s ndstroji um¢l¢ inteligence, avSak s védomim, ze vysledky je tfeba ovéfit.
Zaci jsou schopni elektronicky vytvofit a odprezentovat chemicka témata nebo
projekty. Vyuzivaji digitalni nastroje jako Google Prezentace, PowerPoint ¢i Canva.
Tvori digitalni fotografie a videozdznamy chemickych experimentti a jeva v
laboratofi.

Pro analyzu a rozpoznavani chemickych latek Zaci pracuji s programy jako
ChemSketch, ktery umoziuje kresleni a vizualizaci molekularnich struktur. Krome
toho vyuzivaji videozdznamy a fotodokumentaci z chemickych experimenti pro lepsi
porozuméni chemickym procestim. Pro rychlou identifikaci a ovéfeni vyuzivaji
napiiklad Google Lens nebo jiné aplikace pro rozpoznavani chemickych vzorct.

Zaci pouzivaji aplikace jako Wordwall, Kahoot nebo cvi¢né testy od CERMATu.
Zaci efektivné komunikuji a spolupracuji v online vyukové platformé Google
Classroom nebo jinych nastrojich pro sdileni a diskusi.

Biologie

Niz$i gymnazium

Z4ci jsou schopni rozeznat nevérohodné a upravené zdroje informaci z oblasti
biologie, at’ uz jde o fotografie, texty nebo videa. Uvédomuyji si, jakou roli hraji
Studenti pouzivaji digitalni nastroje pro sbér a zdznam informaci, napiiklad
fotografovani a editaci obrazki rostlin a Zivocichti. Pro ur€ovani nebo ovétovani
ur¢enych druht organismu vyuzivaji aplikace jako Google Lens, PlantNet.
Vyuzivaji aplikace jako Wordwall, Skola s nadhledem, Umime fakta. Jsou schopni
vytvofit pracovni listy na procvi¢ovani u¢iva ve WORDu, popt. v Canve.

Z4ci se ui prezentovat sva zjisténi a projekty pomoci jednoduchych digitalnich
nastroju, jako je Google Prezentace nebo PowerPoint.

Umi aktivné pouzivat online platformu Google Classroom.

Vyssi gymnazium

Zaci dokazou vyhledat a kriticky posoudit spolehlivé biologické zdroje na internetu.
Umi rozpoznat dezinformace a konspiracni teorie. UCi se pracovat s ndstroji umélé
inteligence, avsak s védomim, ze vysledky je tfeba ovérit.

Z4ci jsou schopni elektronicky vytvofit a odprezentovat uréité téma nebo projekt.
Vyuzivaji digitalni nastroje jako Google Prezentace, popt. PowerPoint. Tvofi digitalni
fotografie nebo videozdznamy ptirodnich jevi.



e Pro terénni pozorovani a sbér dat pracuji s aplikacemi jako PlantNet, iNaturalist (pro
rozpoznavani rostlin), nebo BirdNET (pro identifikaci ptacich zvuki). Pro rychlou
identifikaci vyuzivaji i Google Lens.

e Vyuzivaji aplikace jako Wordwall, Umimefakta, Kahoot nebo cvi¢né testy od
CERMATu.

« Zaci efektivné komunikuji a spolupracuji v online vyukové platformé Google
Classroom.

11) Informatika

Rozvijeni digitalnich kompetenci na nizSim i vySSim stupni gymnazia je v predmétu
Informatika dano jeho vlastnim vzdélavacim obsahem snovymi dirazy na
kyberbezpecnost, algoritmizaci, programovani atd. Viz podrobné v kapitolach 5.11 a 5.11b

12) Hudebni vychova

Niz§i gymnazium

e vyuziva jednoduché digitalni aplikace a nastroje pro hudebni tvorbu (napt. Chrome
Music Lab)

e vytvaii vlastni kratké hudebni napady

e vyhledavéa a porovnava hudebni nahravky v digitalnim prostiedi, hodnoti jejich kvalitu
a uvédomuje si zasady autorského prava a legalniho vyuzivani zdroji

e prezentuje hudebni témata formou digitalnich prezentaci (PowerPoint, Canva),
doplnénych legalnimi ukazkami

o sdili svou tvorbu v digitalnim prostfedi (Google Classroom) a reaguje na praci
spoluzakt

e vyuziva dostupné aplikace k zdkladni analyze hudby (rozpoznavani akordi, rytmu,
vizualizace melodie)

e tanci a zpiva s vyuZitim Just dance

Vyssi gymnazium
Zak:

e samostatné nebo ve skuping pracuje s digitdlnimi néstroji pro tvorbu a upravu hudby
(DAW — Audacity, FL Studio, Reaper), nahrava a mixuje vlastni hudebni projekty

o tvoii multimedialni projekty s hudebni tematikou (podcast, hudebni video) a
prezentuje je v digitdlnim prostredi

e spolupracuje na dalku prostfednictvim online platforem pro tvorbu hudby (Soundtrap,
BandLab), ¢imzZ rozviji schopnost tymové digitalni prace,

e analyzuje hudebni dila s vyuzitim digitalnich néstrojii, napt. spektrogramy — zdbavné
experimenty vyuzité ke zkoumani hudby a jejiho propojeni s védou (fyzika,
matematika, informatika) a uménim

e tanci a zpiva s vyuzitim Just dance

13) Vytvarna vychova
Niz§i gymnazium

74k dokaze:



e ovladat potiebné zaklady digitalni techniky

e pracuje s digitalni fotografii, vytvari fotografické cykly — portrétni i krajinné
fotografie; land art

e pouzivat prostiedi Google Classroom

e pracovat ve sdileném dokumentu

e piikladat fotografie, videa do dokumentt

e pfipravit grafické prezentace na dané téma v programu Canva Teams

Vyssi gymnazium
Zak dokéze:

e ovladat potfebné zaklady digitalni techniky, pracuje s digitalni fotografii, vytvaii
fotografické cykly — portrétni i krajinné fotografie; land art; performance art;
videoart; prace s 3D perem — tvorba Sperkti

e pouzivat prostfedi Google Classroom, pracovat ve sdileném dokumentu, ptikladat
fotografie, videa do dokumentt

e prezentovat videoart, land art, fotografické cykly

e pripravit grafické prezentace na dané téma v programu Canva Teams (tvorba
reklamnich materialt, plakatl, pozvanek...)

e pracovat s interaktivni tabuli

e posoudit vérohodnost internetovych zdrojl, s nimiz pracuji

e pfipravit text pfipadného referatu v prostfedi Microsoft Word za zadané téma um¢l.

sméru, umeélce, umél. skupin ..., véetn¢ vlozeni obrazki, uplatnéni horizontalniho a
vertikalniho ¢lenéni textu
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