SEMINAR Z INFORMATIKY A VYPOCETNI TECHNIKY

Ctyilety cyklus (3./ 4. rod.) a vy$i stupeii osmiletého cyklu (septima / oktava)

Charakteristika vyuc¢ovaciho predmétu:

Seminaf navazuje na vyuku pfedmétu Informatika a vypocetni technika a je zaméfen na prohloubeni
znalosti a dovednosti. Cilem seminafe je také priprava k maturitni zkousce a studiu na VS. Diky tomu
mize byt hlub$i pozornost veénovana tématim jako je tvorba webovych stranek, databazi,
programovani, pocitacové grafiky ¢i 3d modelovani.

Casové a organiza¢ni vymezeni predmétu

Predmét je vyuCovan jako volitelny dvoulety pfedmét v tretim a ctvrtém rocniku Ctyfletého a v
septimé a oktaveé osmiletého gymnazia — dle uc¢ebniho planu: 0 — 0 — 2 — 2 hodiny tydné;

nebo jako jednolety ve 4. roéniku (oktave) s dotaci dle uc¢ebniho planu 0 — 0 — 0 — 2 hodiny tydné.

Vyuka probiha v pocitatové ucebng, v niz je 16 multimedidlnich pocitaci napojenych do skolni sité,
dataprojektor a dalsi technické vybaveni.

Realizovana prufezova témata a mezipredmétové vztahy
Seminarni vyuka prohlubuje prifezova témata a vstupy mezipfedmétovych vztaht ve vyuce IVT (viz uvod
k pfedmétu Informaéni a vypocetni technologie)

Vychovné a vzdélavaci strategie:

Vychazeji z obecnych zésad stanovenych SVP a v uvodu predmétu Informaéni a vypodetni technika.
Dtraz je kladen na individualni pfistup. Vyucujici je v piipade potieby pfipraven spolupracovat na
podpoie zdka se SVP, IVP i zakii mimoiadné nadanych.

Vzdélavaci obsah vyudovaciho predmétu SEMINAR Z INFORMATIKY
A VYPOCETNI TECHNIKY:
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Seminaf z informatiky a vypocetni techniky — (3.), 4. ro¢nik / (septima), oktava

Hodinova dotace - 2 hodiny tydné

Ocekavané
vystupy z RVP

Skolni otekavané vystupy

Uc¢ivo

Mezipiedmétové
vztahy
a prufezova témata

e 74k vyuziva teoretické i praktické poznatky o funkcich
jednotlivych slozek hardwaru a softwaru k tviréimu a
efektivnimu feSeni tiloh.

e Organizuje ucelné¢ data a chrani je proti poskozeni ¢i zneuziti.

e Orientuje se v mozZnostech uplatnéni ICT v riznych oblastech
spolec¢enského poznani a praxe.

e Zpracovava a prezentuje vysledky své prace s vyuzitim
pokrocilych funkei aplika¢niho softwaru.

e Vyuziva dostupné sluzby informacnich siti k vyhledavani
informaci, ke komunikaci, k vlastnimu vzdélavani a tymové
spolupraci.

1. ZAKLADNI POJMY ICT

Préce s pocitacem, operacni systém, soubory, SW, HW
Prace v lokalni siti, elektronicka komunikace,
komunikac¢ni a pfenosové moznosti Internetu

Ciselné soustavy

Clovek a svét prace

Matematika a jeji
aplikace

e Zpracovava a prezentuje vysledky své prace s vyuzitim
pokrocilych funkci aplikacniho softwaru.
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2. POCITACOVA GRAFIKA,

3D MODELOVANI

Grafika rastrova a vektorova, formaty, komprese, zaklady
prace v grafickych programech

Technicke kresleni

3D tisk

Umeéni a kultura
(vytvarna vychova)

e 74k zpracovava a prezentuje vysledky své prace s
vyuzitim pokrocilych funkci aplika¢niho softwaru a
internetu.
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3. TVORBA WWW STRANEK

format a struktura znackovaciho jazyka

zakladni tagy znaCkovaciho jazyka, formatovani textu,
odkazy, obrazek

tabulky

formulare

kaskadové styly, formatovaci vlastnosti, pozadi, navigace
layout webové stranky, navigace, pozicovani

templates

SEO optimalizace

Environmentalni
vychova Medialni
vychova
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e 74k se orientuje v moznostech uplatnéni ICT v riiznych
oblastech spolecenského poznani a praxe.

e Zpracovava a prezentuje vysledky své prace s vyuzitim
pokrocilych funkci aplikacniho softwaru.

¢ Vyuziva dostupné sluzby informacnich siti k
vyhledavani informaci, ke komunikaci, k vlastnimu
vzdélavani a tymové spolupraci.

4. DATABAZE
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zakladni pojmy z oblasti relacnich databazi, prostredky pro
spravu baze dat

struktura databaze, navrh a vytvofeni databaze

vkladani dat, import a export, ruseni a vyhledavani dat
relace, typy relaci, pravidla tvorby a pouziti

formulafe a sestavy

filtrovani dat, dotazy — druhy dotazii

propojovani databazi s dal§imi aplikacemi

oblasti pouziti rela¢nich databazi

Medidlni vychova

aplikuje
algoritmicky
pristup

k Feseni
problémii

e ovlada zapis v programovacim jazyce
e vyuziva vhodnych algoritmi

¢ vyhled4 a odstrani chyby v programu
¢ vyhledava v napoveédach
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. PROGRAMOVANI

uvod do programovani

zdrojovy kod, spustitelny soubor, pieklad
druhy programovacich jazykt, programovaci styly
Hello world, proménné, zékladni vstup a vystup
pfifazeni, L-value

vétveni programu (Bool, if-else, switch)

cykly (for, while, do-while, break, continue)
pole

ukazatel, pointerova aritmetika

fetézce

pridélovani a uvoliiovani paméti

funkce (pfedavani parametra, rekurze)

soubory

Objektové programovani

Programovani pro Windows

Matematika —
vypocty, logika
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. POCITACOVA SIT

Topologie siti

Komunikace v siti

Pasivni prvky siti

Aktivni prvky siti

Adresace v siti

Ptipojeni pocitace k lokalni siti
Pripojeni k siti Internet
Bezdratové technologie
Bezpecnost v pocitatovych sitich
Diagnostika pocitacové sité
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Clovék a svét prace

Vychova k mysleni v
evropskych a
globalnich
souvislostech

Sem IVT -3




