INFORMATIKA A VYPOCETNI TECHNIKA

Nizs§i stupen osmiletého cyklu (tercie az kvarta)

Charakteristika piredmétu

Vzdé¢lavaci obsah predmétu Informatika a vypocetni technika vychazi ze stejnojmenné
vzdélavaci oblasti Informaéni a komunikacni technologie dle RVP ZV (v platném znéni). Umoziuje
vSem zaklim dosdhnout zékladni Grovné informaéni gramotnosti — ziskat elementarni dovednosti v
ovladani vypocetni techniky a modernich informacnich technologii, orientovat se ve svété informaci,
tvofivé pracovat s informacemi a vyuzivat je pii dal§im vzdélavani i v praktickém zivoté. Vzhledem k
nartistajici potfebé osvojeni si zdkladnich dovednosti prace s vypocetni technikou byla vzdélavaci oblast
Informacéni a komunikacni technologie zafazena jako povinnad soucast zakladniho vzdelavani. Ziskané
dovednosti jsou v informaéni spolecnosti nezbytnym piedpokladem uplatnéni na trhu prace i podminkou k
efektivnimu rozvijeni profesni i z4jmové Cinnosti. Ve velké mife pfedmét zapojuje také ocekavané
vystupy vzdélavaci oblasti Clovék a svét prace (konkretizovano v ramci kli¢ové kompetence pracovni).

Zvladnuti vypocetni techniky, zejména rychlého vyhledavani a zpracovani potfebnych informaci
pomoci internetu a jinych digitalnich médii, umoznuje realizovat metodu ,,uceni kdekoliv a kdykoliv*,
vede k zddoucimu odlehCeni paméti pii soucasné moznosti vyuzit mnohonasobné vétsitho poctu dat a
informaci nez dosud, urychluje aktualizaci poznatki a vhodné dopliuje standardni ucebni texty a
pomticky.

Dovednosti ziskané ve vzdélavaci oblasti Informacni a komunikaéni technologie umoznuji zakiim
aplikovat vypocetni techniku s bohatou $kdlou vzdélavaciho software a informacnich zdroji ve vsSech
vzdélavacich oblastech celého zakladniho vzdélavani. Tato aplikacni rovina ptesahuje ramec vzdélavaciho
obsahu vzdélavaci oblasti Informa¢ni a komunikacni technologie, a stava se soucasti vSech vzdélavacich
oblasti zakladniho vzdélavani.

Vzdélavani v dané vzdélavaci oblasti smétuje k dosazeni téchto cili — vedeme zaka k:

e poznani tulohy informaci a informacnich c¢innosti a k vyuzivani modernich informacnich
a komunikacnich technologii

e porozuméni toku informaci, pocinaje jejich vznikem, ulozenim na médium, pfenosem,
zpracovanim, vyhledavanim a praktickym vyuzitim
« schopnosti formulovat sviij pozadavek a vyuZzivat pfi interakci s pocitatem algoritmické mysleni

¢ porovnavani informaci a poznatkli z vétSiho mnozstvi alternativnich informacnich zdrojd, a tim k
dosahovani vétsi vérohodnosti vyhledanych informaci

« vyuzivani vypocetni techniky, aplikacniho i vyukového software ke zvysSeni efektivnosti své
ucebni ¢innosti a racionalnéjsi organizaci prace

e tvofivému vyuzivani softwarovych a hardwarovych prosttedkl pti prezentaci vysledkt své prace

e pochopeni funkce vypocetni techniky jako prostiedku simulace a modelovani piirodnich
i socialnich jevi a procesi

« zaujeti odpoveédného, etického pfistupu k nevhodnym obsahlim vyskytujicich se na internetu ¢i
jinych médiich

e Setrné praci s vypocetni technikou

Casové vymezeni predmétu

Predmét je realizovan v 8. a 9. ro¢niku — tercii a kvarté — po dvou hodinach tydné (vSichni zaci
ziskaji zaklady prace na pocitai pro vstup na stfedni Skolu). Hodinova dotace odpovida
ucebnimu planu: 0 —0 -2 — 2.
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Organizacni vymezeni predmétu

Zaci mohou byt vhoding déleni do dvou skupin (d&leni podle dosazenych znalosti a schopnosti na
zacateCniky a pokrocilé). Ucebni osnovy jsou tedy zpracovany jednotn€ pro obé skupiny. Ucivo apod.
vychazi z toho, ze zak zvlada zaklady prace na pocitaci, uvodni opakovani tuto roven sjednocuje a
vytvaii tak podminky pro zpracovani projektu ro¢nikové prace.

Zaci jsou vedeni k chapani a spravnému uzivani pojmi z oblasti hardware, software a prace v siti. Déle
jsou vedeni Kk praktickému zvladnuti prace s grafikou, textem, v 9. ro¢niku s tabulkami a k tvorbé
prezentaci. VSechny tyto néstroje se zaci uci pouzivat pro zpracovani informaci, které se uci vyhledavat na
Internetu.

Realizovana prifrezova témata
Konkrétni vstupy jsou zachyceny v obsahu vyucovaciho predmétu

Osobnostni a socialni vychova (OSV)

Medialni vychova (MV)

Vychova k mysleni v evropskych a globdalnich souvislostech (VMEGS)
Environmentalni vychova (EV)

Multikulturni vychova (MKV)

Mezipiedmétové vztahy:

M — vypocty, grafy, matematické programy a aplikace, logické mysleni

Fy — vypocty, grafy, fyzikalni programy a aplikace, logické mysleni

Bi — prvni pomoc pti zasahu elektrickym proudem ¢&i popalenin, vyukové aplikace
VV — zaklady grafiky, vizualizace, 3d tisk, tvorba obrazku, esteticka vychova

CJ — prace s textem, zdznam informaci (eknihovny atd.)

AJ, NJ — vyukové programy, ptekladace, ptikazy (ovladani, programovani) pocitace

Vychovné a vzdélavaci strategie
Vychazeji z obecnych zasad stanovenych SVP a jsou dale konkretizovany takto:

Kompetence k uceni — ucitel:

vede studenty k systematickému pojeti procesu zpracovavani a vyhodnocovani informaci,
k uvédoméni si vyznamového jadra sdéleni hodnoti vysledky prace své i studentii, porovnava je s
dosavadnimi znalostmi a zkuSenostmi a formuluje zavéry formou vlastnich prezentaci, vede
studenty k samostatné praci i spolupraci

vhodnymi ukoly motivuje studenty, aby vyuzivali ke svému dalSimu vzdélavani interaktivni
distan¢ni formy vzdélavani nabizené na Internetu

vede studenty k samostatnosti pfi zpracovavani informaci do podoby referatii a prezentaci.
zadavanim vhodnych 0Gloh a problémt vede zaky k samostatné praci i spolupraci, nutnosti
vyhledavat informace a posuzovat je.

motivuje zaky k uceni ukdzkami vyuziti uciva v praxi, pokud je to mozné, umozni zakim, aby si
platnost jeho tvrzeni mohli ovéfit sami.

rozviji kompetence ¢astym zafazovanim prace s odbornymi Casopisy, literaturou (i cizojazycnou)
a Internetem.

zatazuje do vyuCovani praci s chybou, vede zaky k odhalovani zdmérnych chyb ve vykladu a chyb
ve vyuzivani danych poznatk v jejich okoli.

pfi hodnoceni zakova vykonu zdlraznuje predev§im to pozitivni.

Kompetence k FeSeni problémii — ucitel:

podnécuje v studentech snahu o samostatné nalezeni feseni problémil, provokuje intelekt studentt
otazkami jdoucimi za povrchni pohled na skute¢nosti
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presnymi pokyny uci schopnosti formulovat své pozadavky a vyuzivat je v interakci s pocitatem
(algoritmizace)

kontrolou vysledkidi dba na to, aby Zaci pii préci s informacemi ovefovali kvalitu informacnich
zdrojl

vyzaduje po studentovi, aby vlastnimi slovy vysvétlil, jak pochopil zadany ukol.

vede studenty k vyuZzivani uciva z jinych pfedmétt, napt. matematiky v ptirodnich védach, fyziky
V zemépise, Ceského jazyka v cizich jazycich atd.

podporuje studenty pti hledani riznych postupii feseni zadanych tloh.

upozornyje studenty na chyby, kterych se pfi praci mohou dopustit, a vede je k vylouceni mozné
chyby, napt. ovéfovanim vysledku.

vede studenty k opakovanému hledani spravnych postupt feseni, jestlize predchozi nevedly k cili.
uci schopnosti formulovat své pozadavky a vyuzivat je v interakci s pocitaCem

predklada studentlim problémy z bézného Zivota a praxe a vede je k feSeni s vyuzivanim VT

uci studenty fesit problémy spojené s obsluhou PC (instalace, ¢isténi, ...)

Kompetence komunikativni — ucitel:

predklada skupinové aktivity s pfifazenim roli a pravidel pro komunikaci, vyZaduje od student
sttidmé, jasné a logicky strukturované vyjadieni, podporuje ve studentech zajem o smysluplné
vyuzivani komunikacnich prostiedkti véetn¢ komunikace zivé

pouziva skupinové vyucovani, vede k dovednosti podiidit se zajmu skupiny, chéapat potiebu
efektivni spoluprace

Casto zafazuje samostatna vystoupeni zaki — referaty, prezentace, soutéze

chce po studentech vécnou argumentaci pfi referatech, odpovedich na dotazy atd.

podporuje studenty pfi praci s textem rozliSovat informace podstatné a zavadéjici apod.

rozviji komunikativni dovednosti fizenou diskusi kucivu, které ma souvislost s aktualnimi
problémy

vede studenty k hodnoceni vlastni samostatné prace i prace jinych studentt

vyZaduje pouzivani spravné (ptesné) terminologie pii komentafi vlastnich tivah, praci ...
podporuje vhodny zasah zakd do vykladu (dotaz, rozsifujici informace, upozornéni na chybu) a
adekvatn¢ na né&j reaguje

Kompetence socidlni a persondalni — ucitel:

nabada studenty k zodpovédnému pfistupu k predmétu, feSeni tkold i k jinym kazdodennim
aktivitam

predvadi studentim zptsoby prace s informacemi, jejich zdroji a upozorhuje na obecné platné
zasady prace s daty

vyuziva v hodinach skupinovou praci a také podporuje feseni tloh v malych skupinkach
procvicuje se studenty vyjadfovani vlastnich stanovisek (i opacnych), studenti jsou vedeni, aby
vyslechli ndzory druhych a pfimétené na né reagovali

vyhledava a podporuje talenty pomoci skolnich nebo celostatnich soutézi

vede studenty k hodnoceni vlastnich vykond i vykonii ostatnich studenti

Casto zafazuje do vyuky samostatna vystoupeni, napt. referaty, recitace, soutéze apod.

Ucitel vyzaduje dodrzovani stanovenych pravidel, napt. fad uc¢eben, podminek odevzdani praci
apod.

prezentuje osobni zajem o vyucovany obor

Kompetence obéanské — ucitel:

na ptikladech plsobeni prvka z oblasti ICT na spolecnost odhaluje studentiim zakladni pravidla
zapojeni jedince do jejiho chodu, uci studenty kriticky posuzovat jednotliva feSeni problémi z
oblasti ICT ve spolec¢nosti, ocenovat ta dobra a uzitecnd, a motivuje studenty k aktivnimu zapojeni
vlastni tvorbou

Setrnym a ohleduplnym zachézenim s vypocetni technikou u¢i zodpoveédnosti za svéteny majetek
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e dislednou kontrolou dba na ovéfeni vérohodnosti informaci a informacnich zdrojd, posuzuje
jejich vzajemnou navaznost

disledné kontroluje plnéni ulozenych tkold

pravidelné vyuziva domaci ptipravu ve vyucovacich hodinach

vede zaky k hodnoceni vykond druhych

voli vhodnou tématiku pro referaty (propojeni s jinymi predmeéty)

prezentuje osobni zajem o nektera témata

Kompetence pracovni — ucitel:

e vhodnym metodickym postupem vede studenty k ovladdani zakladnich funkci digitalni techniky,
uci je diagnostikovat a odstrafiovat zakladni problémy pti provozu digitalni techniky

e propojuje vzajemné jednotliva digitalni zatizeni, oSetiuje je a chrani pred poskozenim

e svym piikladem vede studenty k dodrzovani zakladnich hygienickych a bezpecnostnich pravidel,
predpist, poskytovani prvni pomoci pii urazu

e vyzaduje vysledky zpracovavat do tabulek, grafti, ptehledi a chéapat funkci vypocetni techniky
jako prostfedku simulace a modelovani ptirodnich a socialnich jevii a procesit

e podporuje studenty, aby stanovili vlastni postup prace, kontrolu vysledkd a vysledky sami
zhodnotili

e nabizi takové aktivity, které podporuji jejich schopnosti samostatné¢ o néfem rozhodovat,
planovat, pfipravovat a realizovat

e propojuje vzajemné jednotliva digitalni zatizeni, oSetiuje je a chrani pfed poskozenim

Kompetence k podnikavosti — ucitel:
e vede studenty k hodnoceni vlastni postupti a vysledkl své prace
e zapojuje studenty do skupinovych, tfidnich nebo Skolnich projektl, tyto aktivity kontroluje a
odborné pfi nich studentim pomaha
e pomaha odhalit studentim jejich schopnosti a rozvijet je pomoci $kolnich nebo celostatnich
sout&zi.
e zafazuje aktivity, které seznamuji zaky s pracovnimi ptileZitostmi pro budoucnost

r wvr

Vzdélavani zaku se specialnimi vzdélavacimi potfebami (SVP)

Vyuka zakt se SVP vychazi z obecnych zasad stanovenych Skolnim vzdélavacim programem. Ve
vyucovacich hodinach klade vyucujici diraz na individualni pfistup a dostate¢nou komunikaci. Tempo
vyuky je v pfipad¢ potieby diferencovéano tak, ze zaci se SVP dostavaji jednodussi otazky ¢i tkoly, po
dohod¢ s vyucujicim si zapisuji pouze kli¢ové body poznamek k pozdéjsimu doplnéni ¢i jsou vhodné
podpofieni spoluzakem. Zvladani latky vyucujici pravidelné kontroluje a doporucuje zakovi vhodné ucebni
metody, strategie ¢i pomucky (véetné napf. mnemotechnickych). Vyucujici v pfipadé potieby
spolupracuje na planu pedagogické podpory (PLPP) nebo individualnim vzdélavacim planu zaka (IVP).
Mezi konkrétni a pro vypocetni techniku specifické formy podpory a motivace ke studiu patfi napf.
referaty na zakem oblibené téma, videodokumenty (v€etné dostupnych on-line), populdrné-naucna
literatura, interaktivni encyklopedie ¢i vzdélavaci hry. Vyucujici podle tématu zvazuje zadani skupinové
prace a pro podporu mén¢ nadanych zakl voli typ heterogennich skupin (s ucasti nadangjSich zaka),
pfiCemz jim pomaha s vnitini organizaci prace. V pfipadé homogennich skupin dostavaji zaci mén¢
narocné a zvladnutelné ukoly, coz jim umoziuje zaziti tspéchu.

Vzdélavani nadanych a mimoiadné nadanych zaka

Vyuka zak@ mimofadn& nadanych se ¥idi obecnymi zasadami stanovenymi v SVP. Ve vyuéovacich
hodinach klade vyucujici diraz na individualni pfistup a vytvafeni prostoru pro uplatnéni jejich
nadstandardnich znalosti ¢i dovednosti. Obsah a tempo vyuky jsou dle moznosti diferencovany, aby
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mimoiadn€ nadani zaci nestagnovali a upevnili si spolu se zbytkem tfidy zékladni znalosti a poté ziskali
nové poznatky diky rozsifujicimu ucivu. To je v bézné hodinové vyuce vypocetni techniky realizovano
vyuzitim patficnych rozsifujicich témat v on-line u¢ebnici ¢i promitané prezentaci, pokrocilejsi praci
S hardwarem ¢i softwarem, obohacenim vykladu nad rdmec daného tématu — napf. doplnénim
podrobngjsiho nastaveni daného programu. Béhem vykladu klade vyucujici mimoradné nadanym zakim
zamérné ndrocnéjsi otazky a vybizi je k logickému a informatickému mysleni. Vytvaii problém, ktery zak
analyzuje a hled4 efektivni feSeni. Otazky tohoto typu jsou idedlni také k n€kolika minutové samostatné
individualni praci. Pfi zadavani skupinové prace voli vyucujici stiidavé obé zakladni formy: spolupraci
nadanych zaki (posiluje motivaci, soutézivost i rozvoj znalosti) i spolupraci nadanych zakd s ostatnimi
V heterogenni skupiné (posiluje socidlni ndvyky, toleranci a vzajemny respekt). Mimo béznou vyuku
nabizi vyucujici vypocetni techniky mimotadné nadanym zakiim 0cast v soutézich a olympiadach. Dalsi
formou podpory je doporucovani i zaptjcovani odborné literatury, dokumenti a dalSich materiald
prohlubujicich technické, logické a informatické mysleni. V piipadé potieby vyucujici spolupracuje na
tvorbé IVP pro mimotadn¢ nadaného zaka.

Vzdé&lavaci obsah vvu&ovaciho piedmétu INFORMATIKA A VYPOCETNI
TECHNIKA:
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INFORMATIKA A VYPOCETNI TECHNIKA

Tercie, 2 hodiny tydné

Skolni ofekavané vystupy (dle RVP)

Uc¢ivo

Prirezova témata a
mezipredmétové vztahy

Zak:

zna zakladni pravidla bezpecnosti prace s pocitacem a aktivné je
dodrzuje

pozna zakladni ¢asti pocitace, k cemu slouzi a jak se udrzuji
respektuje pravidla bezpe¢ného a spravného zachazeni s hardware

postupuje poucené Vv piipad¢ zavady hardware

1. Zaklady prace s po€itatem

- bezpetnost prace a rizika, prevence rizik

- poskytovani prvni pomoci

- pocitac a jeho struktura, zakladni €asti, vyvoj techniky

Bi — dokaze poskytnout prvni pomoc
pfi trazech elektrickym proudem, pii
popaleninach

vysvétli pojem informatika, informace a uvede ptiklady informaci a
zdroju (klasickych a digitalnich), z nichz se informace ziskava

orientuje se v zakladnim uZivatelském prostiedi (Windows), pozna a
oznaci zakladni prvky

provadi zakladni operace s ikonou — oznaceni, piesun, zruseni,
zalozeni, kopie, pfejmenovani, otevieni ikony do okna, zavieni

respektuje pravidla bezpecného a spravného zachazeni se softwarem
postupuje poucené v ptipadé zavady software

orientuje se v zakladnim uzivatelském prostiedi, poznd, popiSe a oznaci
zakladni prvky — soubory, slozky

vyhleda a ulozi soubor v adresari

2. Operaéni systém

- informatika — zakladni pojmy

- operacni systém a jeho funkce — zdkladni pojmy a prvky (ikony, okna,
slozky, soubory, hlavni nabidka, plocha, hlavni panel)

- principy ovladani — tj. operace s ikonami, s okny, s hlavni nabidkou
- vyukové programy — prace s nimi

3. Prace se slozkami a soubory (prace v siti)

- seznameni s formaty soubort (doc, gif)
- multimedialni vyuziti poéitace

Vyukové programy pro jednotlivé
predméty:
M, Fy, Ch, Bi, Aj, Nj a dalsi

zak vysvétli, co je internet a jaky je jeho vyznam

vysvétli a uvede piiklad, jak informace vznika, jak ji Ize pfenaset,
zpracovat a dale vyuzit

ovlada praci s internetovym prohlizeCem

pohybuje se na strankach pomoci hypertextu

napiSe do adresového policka danou adresu a stranku otevie

vyhleda a ulozi pozadovanou informaci (adresa, kde hledat)

za pomoci uitele zalozi svou emailovou adresu

napiSe email s pfilohou, ulozi pfijatou pfilohu, ulozi adresu spoluzaka
aktivné komunikuje pomoci chatu

pouziva e-knihy

dokaze ovladat mobilni telefon, zna operatory a zakladni mobilni
sluzby

4. Vyhledavani informaci a komunikace, internet

- Internet jako zdroj informaci

- spolecensky tok informaci (vznik, pienos, transformace, zpracovani,
distribuce informaci)

- vyvojové trendy informacnich technologii (historie a budoucnost)
- zéklady prace s internetovym prohlize¢em

- vyhled4vani informaci na Internetu

- formulace pozadavku a vyhledavaci atributy

- zakladni zptisoby komunikace (e-mail, chat, telefonovani)

- umi pouzit a vyhledat informace v e-knize

- mobilni telefony, mobilni sluzby — operatofi, tarify

CJ — prace s informacemi,
informaénimi systémy — knihovny,
knihy

M — logické mysleni pti zadavani
rozsifeného vyhledavani

MYV — Typy masmédii na internetu,
tvorba multimedialnich souborta
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Skolni otekavané vystupy (dle RVP)

Uc¢ivo

Priarezova témata a
mezipredmétové vztahy

Zak:

otevie jednoduchy graficky program, nakresli obrazek, ulozi a vytiskne

nakresli dany obrazek za pouziti kreslicich néstrojli a nastroji pro
kresleni geometrickych tvart

ovlada praci se schrankou — kopie, vyjmuti, vlozeni

5. Pocditacova grafika

- vytvofeni a Uiprava obrazku v bitmapové grafice
- prace se schrankou

VV — tvorba obrazku

spravné pouziva pravidla pfi psani textu (odfadkovani, mezernik,
odsazeni, tabulator)

napiSe text v textovém editoru, opravi ptipadné chyby

vyuzije schranky pii praci s textem — pfi kopirovani, presouvani
zformatuje text a odstavce

pouzije ozdobné prvky — ozdobné pismo a grafiku

uplatiiuje zakladni esteticka a typograficka pravidla pro praci s textem
V nastaveni stranky upravi vzhled dokumentu

za pomoci tabulatoru napiSe text ve form¢ tabulky

vlozi do dokumentu obrazek a upravi jej dle potteby

nakresli pomoci néstroji jednoduchy obrazek

zpracovany dokument vytiskne

6. Textovy editor

- spravné pouzivani klaves (jejich funkci)

- pravidla pfi psani textu (pouzivané klavesy)
- oznacovani bloku, prace se schrankou

- format pisma a odstavce, ohrani¢eni

- typografie, automatické opravy, pravopis

- obrazky — vkladani, formatovani

- vzhled stranky, ¢islovani, zahlavi a zapati

- kresleni obrazkl (vektorova grafika)

- ptiprava dokumentu na tisk

CJ — spravna gramatika, tvorba
slohové spravnych texti

VV — prace s obrazky, kresleni,
estetika

ukaze na prikladech zpisoby prezentace informaci

spusti prezenta¢ni program, prohlédne si jiz vytvofenou prezentaci
vytvoii vlastni prezentaci

zna zakladni pravidla pro spravnou prezentaci

vysvétli pojem softwarové piratstvi a etické kody vyuzivani software

objasni fakt, ze Internet nezarucuje pravdivost informaci a ze obsahuje
informace eticky zavadné a ukaze na ptikladech

vytvofi jednoduché webové stranky

7. Prezentace informaci

- zpusoby prezentace informaci (mluveny projev, pfiprava prezentace)
- prezentacni programy, multimédia

- prezentacni program — ukazka a pouziti

- tvorba vlastni prezentace

- ochrana prav k dusevnimu vlastnictvi, informacni etika

- vyuziti webové stranky

Predvedeni (prezentace) vlastni ro¢nikové prace na dané téma.

VV — esteticka tvorba prezentace,
grafické prvky v prezentaci

MYV — vliv médii na jedince, ochrana
proti nim

MV — Typografie, vyrazové
prostiedky konkrétnich typt
medialnich souborti

e vyuziva vhodnych algoritmi
e aplikuje algoritmicky pfistup k feseni problému

7. Algoritmy
- vyuziti algoritmil
- zapis vlastnosti algoritmt

- zékladni algoritmy

M — zéapisy, vypocty, logika
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INFORMATIKA A VYPOCETNI TECHNIKA

Kvarta, 2 hodiny tydné

Skolni otekavané vystupy (dle RVP)

Ucéivo

Priarezova témata a
mezipredmétové vztahy

~

Z4k:
o zna zakladni pravidla bezpecnosti prace s pocitacem a aktivné je
dodrzuje

o respektuje pravidla bezpecného a spravného zachazeni s hardware i
software

e postupuje poucené v piipadé zavady hardware i software

1. Uvod do pFedmétu

- bezpecénost prace a rizika, prevence rizik

- poskytovani prvni pomoci
- opakovani — testik dovednosti (internet, malovani, dokument)

Bi — dokaze poskytnout prvni pomoc
pfi trazech elektrickym proudem, pii
popéleninach

o vysvétli, k ¢emu se uziva tabulkovy editor, jaké informace zpracovava

a jmenuje piiklad takového editoru
o vysvetli zakladni pojmy — burika, list, typy dat
e provadi zakladni operace s butikami — vypliiovani, editace
e vytvoii jednoduchy vzorec, pomoci néj zpracuje Ciselna data
e vytvori tabulku, zformatuje ji
e danou tabulku prezentuje v podobé¢ grafu
e umi pouzit a vyhledat vhodné funkce

2. Tabulkovy editor

- zéklady préce: popis okna, zakladni pojmy
- vytvofeni tabulky

- vkladani a editace dat

- vypocty a vzorce (suma, pramer)

- prezentace vysledkli v podobé grafu

- zékladni funkce

M — vypocty, grafy
Fy — grafy, vypocty

e umi vyfotit hodnotny obrazek, rozezna dobrou fotografii

e dokaze stahnout obrazky z fot'aku do PC

e dovede oskenovat a ulozit obrazek v digitalni podobé

e vhodné upravi nepovedenou fotografii v editaénim programu
o dovede vyfezat ¢ast obrazku a vlozit do jiného

e sestavi zajimavou kolaz z fotografii

e 7zna rizné formaty grafickych soubort

3. Digitalni fotografie

- ziskavani digitalnich fotografii — foceni, stazeni fotek do pocitace
- skenovani fotografii

- uprava fotografii

- tvorba kolaze

VV — esteticka tvorba prezentace,
grafické prvky v prezentaci

e dokaze natocit dobry zabér

o dokaZze sthhnout obrazky z kamery do PC
e umi oteviit video v editacnim programu
e sestfihd ¢ast natoceného materialu

e ulozi hotovou praci k archivaci

4. Video

- pocitacové programy pro zpracovavani grafickych informaci
- archivace
- stiih

VV — grafika, vizualizace

MKY - legislativa v informatice
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Skolni otekavané vystupy (dle RVP)

Uc¢ivo

Priarezova témata a
mezipredmétové vztahy

Zak:

o vysvétli pojmy hardware a software, uvede piiklady
o ur¢i formaty soubort podle piipony

¢ na piikladech ukaze moZnosti vyuziti poéitae v riznych oborech
lidské ¢innosti

o zak vysvétli pojem informace a informatika, ukaze, kde se daji
informace ziskat, odlisi spolehlivé a nespolehlivé zdroje, zhodnoti
informaci z hlediska zavaznosti

e vysvétli, co je pocitatovy virus, co zplisobuje, jak se proti nému branit
e jmenuje alespon dva typy antivirovych programii

e spusti antivirovy program a ovéii, zda neni pocita¢ nakazen virem

5. Pocitadové sité, software

- funkce pocitacové site, zakladni myslenka propojeni (internet)
- préce v siti, uzivatelé, server
- software
a) operacni systémy, jejich zakladni funkce
b) formaty soubort (doc, gif, mp3)
- operacni systémy (Windows)

- multimedialni vyuziti pocitace

- viry a antiviry

HV — stiih zvuku
VV — programy pro tvorbu grafiky

CJ- programy pro upravu textu,
komunikace

MKYV - legislativa v informatice

e chape funkci algoritmi

e ovlada rizné zapisy algoritmd

e vyuziva vlastnosti algoritmt

e zapiSe Ci zakresli zakladni algoritmy

o dokaze vyfesit ulohu pomoci zapsaného algoritmu

e sestavi prehledny jednoduchy program; ten otestuje

6. Hardware

- struktura, funkce a popis pocitace a piidatnych zatizeni (monitor, mys,
klavesnice, tiskarna); pojem hardware

- Tablety, chytré telefony

- CD, DVD Blu-ray piehravace,

- bezdratové technologie (USB, Bluetooth, WIFI, GPRS, GMS),

- navigacni technologie,

- konvergence technologii

Fy — elektina, elektrické spoje
Z — GPS, urcovani polohy

EV —recyklace HW a ziskavani
druhotnych surovin

e ovlada zapis v programovacim jazyce
e vyuziva vhodnych algoritmt

e vyhleda a odstrani chyby v programu
e vyhledava v napovédach

o aplikuje algoritmicky pfistup k feSeni problému

7. Algoritmy a robotizace

- vyuziti algoritm

- zapis algoritmi

- vlastnosti algoritmt

- zakladni algoritmy

- feseni tloh pomoci algoritmu
- uvod do programovani

- aplikace algoritmi pro robotické stavebnice

M — zépisy, vypocty, logika
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